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Du 11 avril au 31 août 1997, gagnez une vraie Porsche Boxster 
en jouant à Porsche Challenge. Renseignements. Sony Game Line 08 36 68 22 02’ ou 3615 PlayStation” 
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K-Files. Les CD audio 
favoris, Le GunCon 


de UOS EUX 
Ce nouveau 


question-réponse étalé sur trois 


pages fourmille de 
avoir dépiauté le 
Courrier qui grossit 
à vue de nez (ça 
rime), en voici Là 
substantifique moelle 


réponses. Après 


Les moins futes-futes auront droit à 


leur minute de gloire 


S is ont cru 


un instant en l'existence de Roswell 30 


Jeu testé dans Le 
précédent nu 
méro, ils passent 
à Là postérité. Un 
grand brauo à eux | 
Alle2, trêve de 
lergiuersations 
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La rentrée se 
rapproche encore 
plus que les fètes de 
fin d'année. Entre 
aujourd'hui et 

bientôt : l'été 
Beaucoup de choses 
peuvent arriver, Sony 
prépare activement 
\a distribution de 
Qiga-hits comme Time 
Crisis et Tekken 3. 
Les mois qui viennent 
lisauent d'être longs. 
Pout vous aider à 
pallenter, voiel ce 
ave Nous promettent 
les éditeurs dans un 
{ülur proche dans 
l'absolu, mals 
éloigné pour tes 
passionnés que nous 
sommes 
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es D es dignes des meilleurs fllms de Dario Argento 
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OÙ à deux ? 


À priori. selon un spécialiste 
en micro-informatique interrogé. ce type de 
côble n'existe pas. JL porte même de "Didouille”, 
Demandez, dans la mesure du possible. à un 
spécialiste ! 

Non, Monsieur, le 
SchmiWblk ne se joue pas en link. À quoi penser 
VOUS? AUX jeux se jouant à plusieurs via un 
écran splitté. Usembieroit que. de plus en plus. 
les développeurs abandonnent l'idée du link. 
Selon certaines rumeurs {non fondées ?), Sony 
se tûterait quant à l'éventuelle fin de commer- 
Clalsation de ce périphérique. ll est vral que 
réunir deux consoles. deux télés et avtont de 
Joueurs n'est pas forcément évident. Mails. 
vérifiez les tests des jeux : les softs à deux en 
écran séparé refont surfoce. Et mème. pour 
Plalre au plus grand nombre, certains éditeurs. 
comme infogrames pour ne pas le citer. 
proposent un jeu (V-Roliy) se jouant & deux en 
écran splitté. à quatre en ünk (242) C'est une 
solution, Espérons que les capacités de la 
console le permettent .. 


Vers 
du link? 


PWs apporté au magazine. On essaye 


), c'est du boulot ! 


% ony Computer Entertainment France, en accord avec la rédaction de PlayStation 
Magazine, décide du contenu du CD de démo, Petite précision 
à qu'une démo constitue Un programme à part entière dans la pl 
SE “Vitrine” peut parfois demander beaucoup de travail à une équipe 
no pas forcément du temps à y consacrer. De plus, l'éditeur du Jeu donne également son avis 
Dès lors, vous comprenez pourquoi Il n'est pas possible d'avoir tout ce que l'on souhalte sur ce 


Soit beau et tais-toi ! 


ourquoi?… Les jeux qui sortent en ce moment sont de plus en plus beaux, c'est un fait, 
mais Il semblerait que ce soit au détriment de la du 


rée de vie du produit. Il suffit de 

jouer à Pandemonium, au demeurant magnifique et extrèmement fun, pour s'en rendre 

compte : le jeu se termine en dix heures. Subsistent quelques exceptions comme 
Resident Evil WipEout 2097 et Tekken 1, tous trois fabuleux 


et pourtant. Si bien qu'il m'arrive 
parfois de me souvenir avec nostalgie d'un certain Super Mario Bros 3 sur Super Nintendo. 


Julien Daudin de La Tronche Ga). 


LA durée de vie à l'honneur 


‘équipe de la rédaction n'arrive - fort heureusement - 

est indéniable que certains éditeurs ont davantage c 

au maximum la console au détriment du 

S'inverse progressivement. Voilà plus de de 
équipes de développement ont eu 


pas aux mêmes conclusions. S'il 
réé des jeux destinés à exploiter 
gameplay et du scénario. la tendance 


| want to 


t ma grand-mère à moi, elle danse sur les mains à l'âge de 92 ans. elle rappe avec 
AM et fait du saut à l'élastique. Au sujet de la rolling démo de Resident Evil 2, elle 
existe bel et bien. Donc, chanceux. Cette démo fait partie d'un CD à la norme MPEG 
SE diffusé au Japon. Bien joué. En revanche, permettez-nous de douter de l'arrivée 
future d'un jeu X-Files sur PlayStation. Eh oui. Fox Interactive prépare un jeu adapté de la 
série culte sur PC et non sur console. Du moins. dans un premier temps... Dans les 
précédents numéros, nous l'avons annoncé. à raison : lors de notre voyage chez Probe en 


ST EE PIS D re ATTENTION, : 
Playstation Magazine 
devient mensuel 


Trllogy (Janvier 1996), Susan, l’un 
d'eux, nous avait assuré qu'une 
adaptation de X-Files sur PlayStation 
était au programme. Info ou intox? 
To be continued 


Vous trouverez donc le prochain numéro de 
PlayStation Magazine en kiosque à compter du 
6 Juin. AU menu de votre prochain CD de démos 
‘Command and Conquer, Riot ou encore 
Monstrer Truck et bien d'autres, Alors, n'oubliez 
pas, le prochain PlayStation Magazine arrivera 
chez vous dès Le mois de juin, juste histoire de 


bien commencer l'été 


Une faut pas oubler 
upart des cas. Cette 
de développement qui 
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Ly à de quol être déboussolé, c'est vrai. Brièvement La PlayStation bleue est la console 
test dont les développeurs se servent pour tester les pré-versions des Jeux. La 
PlayStation noire appelée aussi Yaroze (voir notre précèdent numéro), sert à la 


N Standing Mobilier. 


Le subtil mariage du bien-être 


\ et du bon goüt. 


programmation “personnelle”. Avec cette console mise à la disposition des particuliers 
V Le pistolet conçu pour la PlayStat (sorti ny Sony espère pousser de nouveaux talents sur le devant de la scène. À vous de mettre à 
a peu dans les magasins) est-il fiable? profit votre Imagination Sony vous en donne l'a torisation (une première !) à moindre coût 
J'aimerais éventuellement m'en servir pour Die (environ 4 500 F quand même). Pour plus d Infos, vous pouvez vous connecter sur internet et 
Hard Tilogy. taper l'adresse suivante : www.scee Sony.co.UKk. La PlayStation blanche (devenue grise 
2/ Pourquoi ne pas concevoir, à l'instar de depuis quelques mois) est un produit purement destiné à l'Asie du Sud-Est € uipé d'une 
certaines émissions de TF1, des jeux en relief carte MPEG pour lire les vidéo CD en sus d'un Chip Spécial, elle devrait freiner le marché de 
pour de mellleures sen, ns? la contrefaçon La grise, enfin, est celle avec taquelle on joue 


Sébastien Fauche 


Blen que le pistolet “Predator” 
(distribué par Innelec au prix de 
249 F environ) prévu pour la 


PlayStation soit de très bonne 


facture, mieux vaut peut-être de | 
attendre le gun officiel dont la sortie est. ice 

mminente. En effet, le GunCon (c'est son nom) 
de Namco est annoncé pour les fêtes de fin 
d'année. Cet accessoire de cholx sera d'ailleurs 
mis en vente à l'occasion de l'arrivée sur le 


“Conformément aux dispositions du Code de la Propriété Intellectuelle (et 
notamment des articles L. 122-4, L. 122-6, L. 122-7 et 131-3) et des directives 


DArEn Fe ds EPS dé. Ace PÉSER A0 Ex communautaires applicables en la matière (directive n°92/100 du 19 novembre 
shoeradfs FRS ENT NE < 1992 relative au droit de location et de prêt et directive n°91/250 du 14 mal 1991 sur 
Jeux en rellef, si l'idée est bonne, elle n en reste la Ju ve à s 

as moins ut e. Concevol eux en 3 à 1 protection Juridique des 
PE RES SONO. COPIE On ED programmes d'ordinateur). le titulaire 


> paire de lunettes sur le nez E ; £ » 
es des droits de propriété littéraire et | 
a devant "La Créature du Lac 2 "7 
rmmereece SOC eEE HITONION CONTAC 
d« L LL 
droit de maitriser la destination des 
exemplaires de l'œuvre." En d'autres J'aimerais savoir comment nettoyer ma console - 


termes, sans l'accord du développeur/ la lentille, surtout - sans l'endommager? 
n Q en Q n éditeur d'un titre, Il est totalement Benoit Siaye. 
interdit de louer des Jeux. Les peines 


encourves sont la prison et une Surtout évite y toucher, Si votre 

le GU nCon amende plutôt salée. A bon PlayStation va mal, ne tentez pas le 
entendeur. du J diable. Ne der andez pas à votre 

5 tonton bricoleur de jeter un coup 

. : d'œil (Il a peut-être lui-même besoin 

de lentilles pour voir plus clair sans que vous le 

sachlez). Quelles solutions? Au choix, vous 


CESFPRS Le d À. JT 1 Ji LD 
IF lei 4 pouvez envoyer votre console au SAV de Sony 
j | ] { l là | ( [a La (e c c un gentil courrier explicatif (voir notre 
‘ .| U J | 4) 1) J précédent numéro). Si cela vous pose un 
à" ES 123 À É + = : ÿ problème quelconque, VOUS pouvez 


éventuellement vous adresser à certains 
réparateurs (comme Ware Center à Paris) qui font 
des devis gratuits, par téléphone, en fonction de 
la panne. Ware Center compte d'ailleurs parmi 
ses clients la chaine de magasins Score 
Games... Ecoutez les consells d'un pro : “La 
lentille est très moblle, très fragile”, confle l'un 
des réparateurs de Ware Center. "En la touchant, 
elle peut s'affalsser ce qui s'avère fatal. Les 
problèmes de tête de lecture sont classiques. 
ans trop prendre de risques, vous pouvez 


près Morandini et Pradel. vous avez constaté que tout est possible aussi dans nettoyer la lentille avec une peau de PRE 
PlayStation, surtout à l'approche du ter avril Un certain Vladimir Sebansky a eu la bonne délicatement.” L'adresse : Ware Center - 16 
isée c'inrenter un simulateur de p'tit gris. Habiles de leurs doigts boudinés, nos rue de Caulaincourt - 75018 Paris. Téléphone : 
moquettistes chargés de la mise en page ont collé images et textes pour rendre le 01 42 52 22 33 (maintenance technique) 


como crédible. Canvliar mis à Jour par d'astucieux lecteurs... Dieu sait pourtant que quelques 
uns sont lombés dans le panneau. Par respect, nous avons occulté leurs écrits. Rendez-vous l'an 
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prochain pour Rossel 3D vol 2! 


Attention, 
Amicalement, lentille fragile | 
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Il y a sans doute des prières qui trou- 
vent quelque part un écho. On peut le 
croire, à moins qu’il ne le faille abso- 
lument sous peine d’être taxé de pessi- 
misme. Quoi qu'il en soit, vous nous le 
demandiez, le voici : un PlayStation 
Magazine chaque mois, accompagné 
de son CD de démos. Nous répondons 
ainsi, à notre façon, à la vague 
PlayStation qui submerge l'Europe, 
une déferlante sur laquelle vous êtes 
aujourd'hui plusieurs centaines de mil- 
liers à surfer. Pourtant, parce que le 
génie est inégolement réparti chez les 
développeurs comme chez les autres, 
certaines productions restent dange- 
reusement médiocres, les intérêts des 
joueurs ne coïncidant pas toujours - 
voire presque jamais - avec les impé- 
ratifs de profits et de rendements. 
Dans ce paysage, PlayStation Mag 
trouve presque naturellement sa place 
en dégageant “le bon grain de 
l’ivraie”, pour reprendre une expres- 
sion d’un autre temps. Vous trouverez, 
désormais chaque mois, travellings et 
courts-métrages [les seconds étant 
paradoxalement presque plus fournis 
que les premiers ce mois-ci |), repor- 
tages et castings, pour mieux choisir 
en étant mieux informés. 


PloyStation Mog, édition de mai, 
moteur ! 
Jean-François Morisse 
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Plein feu sur V-Rally qui sera LE jeu de l'été. 


Quant à Bruce Willis, le voilà qui investit 


Attention, voici les premières astuces 
pour Porsche Challenge ! A ne manquer sous 
aucun prétexte, Et une bonne rasade 

de sang pour les vampires en herbe, 

avec un coup de main pour Legacy of Kain, 


dans le jeu vidéo et prépare 
l’Apocalypse ! Rien que ça. 


Soul Blade au coeur du débat. Tekken 2 


est-il dépassé? Ou bien ne s'agit-il 
que d’un jeu de combat d’un tout 

autre genre. Quoi qu'il en soit, 

ça va saigner dans les chaumières. 


Quand Dominique Farrugia s'explique 
sur le jeu vidéo en général et sur la 
PlayStation en particulier, le résultat ne 
manque jamais de surprendre... 


. 

ATTENTION, LE PROCHAIN 
PLAYSTATION MAGAZINE 
SERA EN VENTE LE 6, JUINI 
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Attention, ces petits grains de riz soufflés enrobés de chocolat 
au lait peuvent paraître inoffensifs, pourtant ils sont à manier 


avec précaution. 
Pour plus de précisions : http://www.crunch.tm.fr/ 
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MNareraft 2 


wWarga me 
tactique sur 
PC. Wareraft 2 
arrive dans 
une version 
améliorée. 
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cimetcerres, 

le massacre 
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chaotique où 
deux races se 


ivrent une 
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eux que les récits de Tolkien ont fait tri 
per, pour Lous ceux qui ont plané en jouant à 
Donjo 5 & Drasons 


des Role Plaving 


pour les milhers de fans 
Games sur console, et enfin 
pour les amoureux de la stratèéme et des échecs. Warcraft ? sur 
PlaySt 10H EST UNE ve ritable bénédu Uon, un «lon de $ ch IX Qui 
mele tous les SCITeS que fous verIons de citer avec ses dragons 
et ses batailles Cpiques entre 0rques et-humains, ses embus 


cades meurtriéres et $c$ 


sorciers. Ce chef-d'œuvre du battle 
garnc her uux imicrophiles” est attendue sur uotre caillot 
anou 
cris chéri 
ON , 
(l À 
aCUN DOUF SOI 
JUJ WAY, 
Warcral ] ! 
arcralt 2, qu'est-ce que c'est? Un simulateur de guerre dans 


lg 1 I À 
a lignée de Command & Conquer exception faite que les mili- 


taires casques so { S 
ques sont ici dk humains, Bienvenue 


orques el des 
uns un monde chaotique où deux races se livrent une guerre 
sans 1met Qué 


np allez-vous rallier : eelui des monstres à 


| « 
1 ( { jui € des s | 
peau ver lätre « lui di frèles bipèdes humains? Quel que 


scénario choisi (le jeu en comprend plusieurs et la tribu 


dirigée, l'aventure démarre-péniblement. Quelques unités 
une mairie. deux ou trois fermes... et c'est parti pour dé 
longues heures de fun. Envoyez vos péons creuser le sol pour 
trouver de l'or, utilisez quelques paysans pour Couper ll 
bois et explorez les terres inconnues à l'aide de trois ou 


quatre guerriérs, Au départ 


|nya pas {oule sous vos 
ordres, mais ilfaut un début à tout. Alexandre Le Grand 


AUSSI 4 CoMIMenNCce peut 


Warcraft 2 * The Dark Saga sur PlayStation 
est Unie Conversion plus que fidèle de son 
À dire vrai, la ver 


sion console est plus comph te que l'an 


homologue sur P( 


ginale, dans la mesure où sont propo 
sés deux jeux en un. Warcraft 2 : Tidi 
of Darkness est le Warcraft 2 du PC, el 
Warcraft 2 : Beyond The Dark Portal 


est ladd-on du jeu sur PC (sorte de 


supplément qui comprend de nouvelles 
options el surtout, une campagne lot il 


l'éclat total | 


ment inédite), En deux mots 


Aux commandes Jun bataillon orque ou hurmuu 


objectif est de construire une armada à faire pal 


Napoléc , 
poléon. Une armée intelligente et bien armée comprenanl 


a conversion sur PlayStation 
de cet autre hit développé à 
l'origine sur PC par Blizzard 
est en cours. Malheureuse- 
ment, le Jeu n'en est qu'à ses 
balbutiements, l'adaptation venant à pel- 
ne de débuter, Pour ceux qui n'auraient 
Jamais entendu parler de Diablo, voici un 
petit topo sur ce qu'ils sont en droit d'at- 
tendre pour la fin de l'année... 
Diablo fait partie de cette catégorie de 
RPG qui marque le courant de l'histoire 
des jeux vidéo, gräce notamment à sa réa- 
lisation anticonformiste (une aventure en 
3D, particulièrement passionnante en ré- 
seau). L'histoire catapulte le joueur dans 
un monde d'heroic-fantasy où Les démons 
sont rois. Tout repose sur la vengeance du 
personnage principal. Son but est de re- 
trouver les inconnus qui ont massacré sa 
famille et détruit son village. En route, Il 
traverse une cité en ruines où les rares ha- 
bitants sont assujettis aux locataires malé- 
fiques d'un temple situé non loin. N'écou- 
tant que son courage, il part en dé- 
coudre... Beau, originat, flippant, Diablo 
fait partie des titres dont nous attendons 
les premières Images avec une impatien- 
ce déraisonnable. 


N.B. : Les images ci-contre sont issues de la version PC. 
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le producteur de er D A à 
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Et le mode multijoueur? 


Dark Sus u detrn 


nent de sa qua Zraphiqué 


no LU L ES | op le choix la PlayStation h'etar 
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M) laure t ruer | jeu à nuire Nous avons don x l 
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«Un parfait dosage 
entre action et plate-forme» 


(Playstation magazine - 4/5) 
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ne tenue a ventaraammn in 08 36 68 90 89 (2,23F/mn) 
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Le jeu 


comprend Le futur ua bientût 
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customizablelt 


| y 
ui est Blizzard? En quel- | ; . À Ÿ 
[ ques mots, ce développeur » 2 æ f + : L 
californien s'est fait un nom | | | # 
: en associant Le sien à des ; r C2 
produits aussi prestigieux 
que RocKn Roll Racing. Lost Vikings et 
Blackthorne. Créé en 1990 par Allen 
Adham et Michael Mornaime sous l'appel- 
lation Silicon Synapse. Blizzard a vérita- 
blement percé dans le monde des jeux 


vidéo grôce à Warcraft puis Warcraft 2. 
what's next? 


TL 


La légendaire épée Excalitiur.a été 
volée par des malfrats venus du 
futur. Une seule personhé a le 
pouvoir d'empêcher la 
catastrophique série d'événements 
susceptibles de se produire si l'épée 
n'est pas restituég. Vous ! 


sentiment, inconnu ju i, «d'être vraiment'là» ! 


squi 
Y \ e Un discours se long di 


LEAVE MTREUE OC SUADO OO! 


ENTERTAINEMENT . 


ce à 


jeu avecties 
synchrohisés pour 
{ 


- 


mouvements des lèvfes partaiteme 


Savant mélange de magie et de tous les personnagé 


technologie, ce jêu d'aventure vous 
entraînera dans ln monde 
enchanté. 


y 
es, ofUtilisation de 
GA 


Va 


e Combats à mains niles, avec des a 
la magie 


ei D 
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SE0! CONTE l'ordinateur, le javeur peut choisir entre 


parti e0 Campagne 00 jouer s 


WI D0€ Cane Qu U paramélre à volonté e nombre unités, le lupe de Perros 


a pe joveurs 


a Pense 


simaltané. 


J ja lomu QE 


en Énncmplqi foraets 
que jomaïs, Soyez tactiques ef peut- 


La 3° volet le plus réussi de lo 


série } U indut un mode où l’on 
gagne de l'argent grûce avquel 
on paul customiser sa mochine où en 


Avec Soul Blade, c'est une 
nouvelle géneration de 


jeu de baston qui débarque 


sur votre PlayStation. Avec 
une réalisation proche de la 
é 


perfection, une jouabilité 
parfaite, Soul Blade va se 


positionner très vife comme 
LA RÉFÉRENCE en matière 
de jeu de combat. 
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NS = 
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Un must pour les fans de conduite. Des 
put dr ag aber are à à 
av maximum, une jouabilité sans faille 


À Une 

formidable simulation 
de course automobile 

simultanés» sur 7 


Dirigez un groupe de dr dons un monde 


en 3D polygonale qui rend la perception des 


| différents lieux très cris À chaque rencontre. N 


| oies preuve d'un grand sens stratégique pour 
* SN abattre les _— les plus ts 


Ex 0e D 0 
, ONE explorer, 5 mondes hostiles ! Un jeu 


de combat /aventure très 
| novateur à découvrir en urgence. 
LT 
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fabuleux... V-Rally est 


LA SIMULATION DE COURSE ! Pilotez une des 11 à 
voitures surun des 45 drouits pré-définis du jeu. Grâce à son Es 


3D temps réel, l'intelligenc 
ass db rend voici le TOP des jeux 


pilotage, le son dolb 


e artifidelle du 


de Rally. 


: De nom 
‘et 5% de remise’ sur des prix canons ! 
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ÿ ? r L lus dan: 4 : / 
Outre le générateur de circuits qui, ling'ememn, ARTE PT 1!) l'e\ 11 
question de le ! andre S OCCrOS, QUI : Fe" 1 


D carte du nro 
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? x : 


rendre cette simulation ultra-crédible 


Chaque voiture aura ainsi son propre rap” 
port poids/puissance, qui influera directe- 
ment sur la vitesse, la tenue de route: et 
les accidents | Tonneaux à gogo (parfois 
un peu surréalistes, peut-être...) dérapage 
plus ou moins contrôlés (plutôt moins au 
début ! ), bref tout ceque la course peut 
procurer comme J01es est reproduit ici 
avec une fidélité qui frise/l’indécence. Les 
Japonais doivent vraiment s en mordre les 
doigts ! Idem pour les bruitages des mo- 
teurs. Les oreilles averties (les autres aussi, 
rassurez-vous) se rendront vite compte 
que le moindre son provenant du capot 
est l'exacte réplique du rugissement du 
véritable moteur. Le souci du détail'est tel 
que même le bruit strident du turbo fait 
partie de cet environnement sonore. Pré- 
parez les boules Quiès |! Quant à la voix du 
copilote, elle devrait, normalement, être 
celle de l’un des frères Panizzi, qui dispu- 
tent actuellement (mi-avril) le Rallye de 
Catalogne en Espagne, sur une 306 Peugeot. 


Faites chauffer les 
moteurs, installez-vous 
dans vos baquets sport, 

ça va secouer fort. 

Si vous ne vous sentez 
pas de taille, amenez 
votre ours en peluche 
avec vous, il faudra au 
moins ça. V-Rally sera 
l’un des trois jeux 
phares de l'année 97, 


£ Lau a es | 


alors ne manquez pas le SN'A DT | ESS 
virage, accrochez-vous 4h 2 Le F 0900-00 
4 TES # À £ | dt" 


au volant et préparez- “. 
vous’à yous à prendre Ia ou bien prendre des var sens à Re U n M ode 4 IL ueurs 
onmell < ] Que er berzingue : c'est pas la genre de la mai- L x 
sc ‘11e Ge votre VIC... son, laissez tomber ! Dans V-Rally, ce qui & 

enr en ee aat (OU Simplement 

Ça y est, nous avons enf 0 mot comme en cent : conduisez finement ! a u 

| , : me Le pu poser nos À ( (1: { ’ 
panne [Pet PEN perde FPE € D 0 U S 0 ll d h , 


que les Américains et les Japonais nous Jusqu'où iront-ils? 


envient déjà ! Trois mois d'attente - de- 


BE Des traces de pneus qui. malheureusement, ne restent pas sur le bitume 
TD | apiès un autre passage 


puis la révélation de son existence - enfin : 
assouvis ‘ Mais ça valait le coup ! Oh, Apres quelques longues minutes d'essai 
PE sûr, ce n était pas une Version finale c'est la manette neGcon (analogique) qui 
| manquait nombre de circuits «et remportait la palme du meilleur outil pour 
quelques “bugs” subsistalent ça et là appréhender les sinuosités des spéciales 


Mais la première impression état telle Mais gägeons que la version “testable” 
que nous avions vraiment la sensation de saura également Meitré en eue 1 
piloter un missile sur roues pourvu de ses  paddle Sony et le volant MadCatz. Il T 
350 chevaux | Pouvant se Jouer aussi bien pas de raison qu'il en soit autrem : fs 
à la manette de base qu'au paddle ana "wÿ'des premières sensations. A su 
logique (donc aussi avec un volant), V- On vous l’a dit en long, en large RE t 
Rally est un concentré de vitesse à l'état vers : V-Rally à été créé en be es 
pur. Mais une vitesse difficile à maitriser, avec plusieurs constructeurs ATEN 
Pour commencer, le truc à ne surtout pas Les précieux renseignements ro Fe 
faire, c'est démarrer au quart de tour ces derniers ont largement STE 
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V-Rally 


Le gameplay... 
Station ! 


Jamais jeu de course automobile n'aura été aus: 
impressionnant en nocturne 


& V-Rally : un réalisme 
| encore Jamais-atteint 


dans le domaine de la 
simulation automobile 


Vous êtes sur 
un terrain 


Vous êtes vautré dans la boue 
pour la énième fois 


Votre visage 
est écorché 


15 brutes épaisses 
ne peuvent pas vous encadrer 


Éæ STE 
PlayStation : 
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V-Rally 


Parrain du jeu. Ari 
Vatanen, multiples 
vainqueurs de grands 
rallyes comme le 
Paris-Dakar, a été sollicité 
par Infogrames pour être 
le testeur de luxe de 
Y-Rally. Nous en avons 


profité pour lui poser 


quelques questions. 


PM : Que penses-tu du jeu V-Rally. A ton 
avis, reproduit-il fidèlement les sensa- 
tions d’une vraie course? 


mes et le 
>s font du jeu 


hamplon- 


PM : Qu'est-ce que tu préfères dans un jeu 
vidéo? Qu'il soit réaliste ou qu'il soit beau : ? 
Ari V Avant t 


PM : L'as-tu essayé avec un volant et des 
pédales? Dans ce cas, les sensations sont- 
elles encore plus proches de la réalité? 

Art V Ou à prior e prefere cette 
configuratior ns. il reste : 

d efforts 

ment 

élerat 

ment qi 

trop performa 


actuelle des ma 


PM : Globalement, les jeux vidéo, tu 
aimes? 

Ari V Je Suis ur Du n mätiere de 
jeux video, À vrai t é mon fils de 6 
ans, est beaucourf 

Honnetement, je découvre petit à pe 
caracteristiques de ce marche, | al eté mar 


qué par la passion qui anime toutes: 


sonnes dans ce milieu 


PM : Quel est ton programme de courses 
pour les prochains mois? 
Ari V. La Coupe du monde de rallye-raids 
E italienne, Rallye de Tunisie, Rallye de 
Baja portugaise, Baja espagnole et la 
Jrande épreuve de l'année : le Paris 
à fin du mois d'août. C'est l'an- 
s-Pekin qui s'arrêtera cette année à 


ur fêter les 850 ans de la ville 


3 questions à 
ri Vatanen 


rà AT 
. € V-Rally est 
nd De / | a simulation 
automobile la 
plus réaliste 
que je 
connaisse, 


0 ES 


Ari Vatanen. 


PlayStation 


Et vous avez 
le ballon 


(Cea-t.i.ne. .5 
É g 


| 


poussée vectorielle, 


L£e sp Ne Joueur d’Exception. 


prototypes futuristes ou 
Spitfire de deuxième 


ane sise Jeu Exceptionnel. 
coéquipiers. et lancez- | 


vous dans des “dogfights” Z DUT” pneus" 
infernaux et autres 
combats aériens pleins def 75: m0 4e 2 DA —— 
hargne ! Wing Over est … }27<2!; Ming over s'annonce comme un ste NP Hi ur 
une simulation quine ‘°%“" 
devrait pas laisser les fans 
de loopings en rade. 


Chacun des apparells à ses propres caractéristiques. et vous pour - 
dez l'apprécer sous loutes Les coutures 


Ace j à Le adverse. L Er AEpI 
FOKKER DRI NS ; “ 


ente qualité : les effets de 'MpONTE que! moment de la bataille, vous aurez la possibilité de donner dé 


bataille 


mode Link est prévu. Test omplet en 
n, entre temps, Il ne vous reste plus qu'à vou 


refaire l'intégrale des Têtes brûlées ! 
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I fallait s’y 
attendre. la 
PlayStation est 
désormais 


disponible à 
990 francs 

en boutique. 
\lors que le 
Power Pack 
connait un franc 
succes, Sony 
compte ainsi 
convertir les 
derniers 
réticents. En 
outre. en 
proposant une 
gamme de jeux à 
bas prix, le 
constructeur de 
la PlayStation 


devrait affirmer 


sa suprématie 
en 1997. 


Mushes 


Sony lance l’offensive 
La PlayStation à 990 frs 


Lo PloyStation passe de 1 490 francs à 990 fronts. Une nou- 
velle baisse de prix pour la machine la plus en vogue du mo- 
ment. Alors que la console connaît un succès extraordinaire à 
travers le monde entier, Sony a décidé, en baissant ainsi son 
prix, de convertir le dernier bastion des réfractaires. En res- 
tait-il? Cela dit, pour l'instant, les magasins écoulent leurs 
stocks de Power Pack, c'est-à-dire une PlayStation vendue 
1 290 francs, accompagnée de deux manettes et d'une carte 
mémoire [le sac DJ restant quant à lui un gadget dont l'utilité 
nous échappe encore). Quoi qu'il en soit, l'offre est égale- 
ment tout à fait intéressante, seconde manette et memory 
card étant deux accessoires indispensables à tout joueur 
digne de ce nom. 


Baisse de prix - 
sur les JEUX Le Power Pack. constitué d'une console PlayStation, d'une carte 


mémoire, dune seconde manelte et d'un “indispensable” sac 0). pour 
Non content d'annoncer une machine à moins de 1 000 faire un chouette cadeau pas cher à sa copine. 
francs, Sony s'attaque aussi aux prix des jeux. Tout d'abord, 
en proposant lo gamme Platinum, constituée de six jeux à 
150 francs. Des titres certes anciens, mais qui ont toujours la 
cole : WipEout, Tekken, Air Combat, Toshinden, Ridge Racer 
et Destruction Derby. D'autre part, les jeux Sony CE. seront 
désormais vendus au prix maximum de 300 francs. Pour des 
jeux comme Twisted Metal ou 2Xtreme, ça nous fait une sa- 
crée belle jambe, selon l'expression consacrée. Seul Porsche 
Challenge peut apparaître comme une bonne affaire. Sachez 
que les jeux Namco, pourtant distribués par Sony CE. ne pro- 
fiteront pas de l'offre | Dommage pour Soul Blade. Cela dit, 
ne boudons pos notre plaisir, une baisse de prix, quelle qu'el- 
le soit, est toujours bonne à prendre. Avec l'argent en plus, 
on pourra s'acheter des glaces cet été. La gamme Platinum permettra aux collectionneurs de retrouver six “oldies but 

goodies” à 150 francs pièces. Quand là gamme s'étendra--elle? 


Aïe, je me suis cassé un ongle 


Tobol 2, de Squaresoft, on vous en a déjà parlé. Un élément supplémentairedéfoille est parvenu jusqu'à nos oreilles en choux-Hleurs : il devrait 
utiliser un tout nouveau pad analogique, vraisemblablement prévu en mémeltémps que le jeu (espérons fin août aux USA), qui boostera le réo- 
lisme de manière significative. En effet, il est question que ce nouveau contrôleur soit muni d'unwibréuraqui réagir en fonction du jeu : une vi- 
brotion légère dans le cas d’une parade, et un véritable sursaut si le joueur essuig{n assaut particulièrement violent ! 


La manette tueuse 


\rcade Stick de Namco, 350 F environ. 


est Dien connu, le 
ct don 
qui sortent sur le marché 
est totalement adapté aux jeux de 
21 mêtallique dont il est composé sem 


Du moins, avant qu'or essaye de le faire fondre 
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NSA SISSABLE | 


OFFIc! 
ELLEMENT UCENCIE PAR e] 
10NAH LOMU 


Essayez une fois et 
vous serez transformé. 


Jonah Lomu Rugby, le jeu officiel - jouez avec rapidité et acharnement 
avec l'ailier le plus puissant dans le Jeu vidéo qu'il a aidé à concevoir! 


e Commentaires de Jean-Louis Calméjane et Denis Charvet (France 2). e Salissez-vous au cours de Rencontres Amicales, Tournois, Coupes du 
© Caractéristiques individuelles des joueurs : poids, taille, puissance et Monde, Coupes des Territoires et Matchs Classiques. 


aptitudes. e Toutes les conditions climatiques, du soleil sud-africain aux averses 
e Mouvements des joueurs en 3D et réalisés grâce à la motion-capture. 


anglaises. 
© 32 équipes internationales dont la Nouvelle-Zélande, l'Angleterre, e jouable jusqu'à 4 en simultané. 
l'Australie et la France 
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Cinq question: 


au producer 


Bruce Willis se lance sur le marche 


Première mondiale : 
une star hollywoodienne 
a investi de sa personne 


dans un jeu vidéo. 
Pas dans une licence 
bête et méchante, 

du type Batman vs 
The Space Mutant. 
mais bel et bien dans 
un jeu 100 % fun : 
Apocalypse. ou la 
première simulation 
du Jugement Dernier 
sur console 


Qui ? 


Quelle est cette star dont tout le monde parle? 
La célébrité qui a pris le risque (calculé) de 
participer à la conception d'un jeu video 
(développé par Activision) n'est autre que 
Bruce Willis. Saluons cette incursion, spon- 
tanée cette fois - contrairement à Die Hard 


? 


Trilogy où on ne lui avait pas demandé son 
avis (et pour cause, il s'agit d'une licence 
liée à trois films) - dans l'univers vidéolu- 
dique de la PlayStation ! “Nous avons appe- 
lé Bruce Willis sans trop y croire, raconte 
John Spinale, producer du jeu. Les locaux 
d'Activision étant situés non loin d'Holly- 
wood, l'acteur s'est déplacé... pour finale- 
ment se laisser tenter par l'aventure.” D'où 
un jeu qui n'a rien à voir avec un long mé- 
trage dans lequel aurait pu jouer le comé- 
dien. Surprenant 


Quoi ? 


Le scénario d'Apocalypse commence dans un 
futur éloigné, à une époque sombre de l'his- 
toire où l'humanité est dominée par un révé- 
rend fanatique. Dans ce monde ravagé, Bruce 
Incème un scientifique spécialisé dans la na- 
notechnologie (science de l’infiniment petit), 
un réfractaire virulent au régime en place 
Pour le renverser, il a besoin d'un “buddy”, 
un compagnon de route, vous en l'occurren- 
ce. Au début du jeu, il vient vous sortir de 


Le système de camera dynamique donne au loueur lImpressiof de 
cuivre l'action caméra au poino. Les angles de vue var ent de facon à 


ent dan con 
il |] 


prison, où vous moisissez paisiblement. Des 
lors, le carnage peut commencer 


Comment ça ? 


D'un commun accordet afin despréserver la 
personnalité de l'acteur dans le jeu, Bruce et 
Activision ont décidé d'inventer le premier 
“buddy game”. C'est pourquoi le joueur joue 
un parfait inconnu super musclé, prêt à tout 
pour assassiner un révérend protége.par les 
quatre cavaliers de l'Apocalypse…«L'utilisa- 
teur et Bruce œuvrent donc en binôme effi- 
cace, l'un couvrant l'autre et vice-versa. 
Ainsi, l'acteur préalablement motion-captu- 
ré réagit comme un être doué de raison 
"L'intelligence artificielle est très poussée, 
confie John. Le joueur s'impose comme un 
allié de poids. En tant que partenaire, il dirige 
l'équipe. Il peut décider de laisser Bruce aller 
de l'avant, ou préférer lui demander de 
rester en retrait pendant une attaque. Mais 
attention, si Bruce meurt, c'est l'équipe dans 
son intégralité qui perd une vie !” 


Quand ? 


Activision, l'éditeur à l'origine du jeu my- 
thique Pitfall sur Atari (lire le casting sur Pit- 
fall 3D dans ce numéro), bénéficie donc de 
sérieux atouts pour devenir un acteur ma- 
jeur du marché des consoles d'ici à la fin de 
l'année. Moitié jeu d'aventure, moitié shoot 
them up révolutionnaire en 3D, Apocalypse 
postule au rang des hits de Noël. Il n'y a 
qu'à zyeuter les photos ci-contre pour se 
rendre à l'évidence 


Editeur : Activision 
Disponibilité : Dernier trimestre 1997 


| Comment avez-vous convaineu 
Bruce Willis de participer au 
projet? 


rsqu'il a vu ce que les MOYEN 


| notre ition permettent 
0 3D, il a immediatement ace; 


pas demandé un prix exorbi- 


Jeu videl 
Ina 
tant? 


quent. 
Qui sont les cavaliers de l'Apoea- 
lypse? 


nc 


omment la Mort, la Guerr 
Bête. Ce sont les principaux boss du jeu 
Un jeu sanglant? 
Plutôt. À titre d'exemple, le joue 
sorte d'arbalète dont les 
mis contre un mur avant de les faire 
Sur quoi avez-vous axé vos efforts 
jusqu'à présent? 
Sur l'univers du jeu, très graphi 
gothique. Nous avons ég 
E vaillé sur les effets de caméra. Une « 
namique qui rapproche Apocalypss 
et de Time Crisis. 


Es 2 


1% 
ls se 
6 5€ | 


loire e) 


Cea-t-i-n-g.s 
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Vous connaissez Harry? 
Vous l'avez certainement 
rencontré il y a une 
dizaine d'années, 
lorsqu'il évoluait en 2D 
dans le premier Pitfall sur 
console Atari. Eh bien, le 
voila de retour en forme 
et en 3D. Zoom sur un 
remake qui s'annonce 
plus que réussi. 


P comme puits 

Dans Ce jeu de plates-formes à mi-chemin 
entre Tomb Raider, Pandemonium et Fade Tk 
Black, le joueur incarne le mythique Harry 
confie John LaFleur, produc eu, |! doit sau- 
ver Sa copine avant de sauver le monde, sans 
tomber dans les pièges qui jonchent son 


parcours e 


| comme inconnu (monde) 
“Au cours de l'aventure, Harry traverse la 
ungle, une région volcanique, des prisons 
souterraines et, enfin, une dir sion parallèle 
aux habitants hostiles, Une race extraterrestre 
qui à tres envie de dominer le monde 

d'ailleurs 

T comme terrifiant 
Parmi les quelques boss que compte le jeu, | un 
2 >articulièrement surprez= 
u un monstre gigan= 
au corps exclusivement constitue 
frappe, les cages 
s'échapper de petits 


3 eux pror 


attaquent sans relâche 


À comme armes (nouvelles) 

irtillerie dans Pitfall 3D a été savamment 
pensée, semble-t-il, “Harry disposera de free- 
ze bombs, par exemple, et d'un tas d'aut 
armes comme des boomerangs aux effets vi- 
spectaculaires.” Un arsenal 
aux enr s ren 
de partie, p 
ue les autres 


L comme libre 

Harry va où bon lu 

semDlie dans un univers 

en 3D temps reel. Toute 

fois, même s'il à le choix 

entre plusieurs routes pour 

âtteindre son but, le joueur 

ne se perdra jamais. Certains 
hemins s averent simplement 

plus longs ou plus périlleux que 
d'autres.” Une façon d'éviter la li- 
néarite sente dans Pandemonium et Crash 


Bandicoot, par exemple 


L'comme limites 


Incluant un maximum 


nores destinés à plonger 


Joueur au cœur de l'action.” Av 


aléatoires, une vingtaine d'heure 
programme et une bonne dose d ] 

Pitfall 3D pourrait bien être l'outsider de la fin 
d annee 
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Dingueuubh ! 


Décidément, 1997 est l'añnée durallye ! En plus de V-Rally de Infogrames, prévu pour le mois de juin prochain, Sony 


JSA nous à concocté lui aussi son jeu de course d'autos, qui tranche sensiblement avec le premier nommé, Ne vous 


attendez pas à du réalisme pur. C'est même tout le contraire ! Vous utiliserez la Magneto Hydro Dynamique (MHD 


au lieu de 294f 


soit 1 numéro gratuit. 


pour les intimes) pour vous déplacer, et les suspensions de votre véhicule seront d'une souplesse à toute épreuve | 


Alors, forcément on est un peu secoue ! 6 circuits en tout, que vous pourrez 
prendre dans tous les sens, suivant les modes de jeux choisis 


Plusieurs modes de jeu 
+ 4 .s D Simple course, saison complète, "head on” (faire 3 tours plus rapide- 9 skb 

ment qu'umconcurrent qui tourne, lui, dans l'autre sens), ou encore le = 2Myons, 
mode “suicide” où cette fois, toujours à contresens, vous devrez vous } 101sr 

battre contre 3 autres tarés | 

Ça secoue pas mal, c est le moins qu on puisse dire ! Et c'est tres, très mu 
jouable et très fun. D'autant plus que le jeu permettra à 4 casse-cou Sd 

(via leslink”splitté) de s'y adonner avec force joie ! La tôle qui se » acceleration 
casse et se froisse en temps reel est là pour le prouver ! A _ handling 
l'arcade pure vous tente, attendez sa sortie avec impatience = spood 
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Unanimement apprécie des 

joueurs micro comme un des 

tout meilleurs titres de 

courses rallye sur PC, 

Screamers 2 est en ap- 

proche de la planète 

PlayStation. Tres oriente ar- 

cade, ce soft était d une 

beauté remarquable sur micro, 

tant par la finesse de ses textures que par la quantite 

des éléments ornant les décors. En outre, il propose 6 

circuits, ainsi que leur mode Mirror pour ceux qui 

parviendront à monter sur le podium du mode 

Championnat. Mais vous pourrez aussi piloter les 

quatre voitures disponibles, plus les quatre cachées, 

dans le mode Contre la montre, ou en Course simple 

Enfin, c'est les oreilles bercées de musiques tribal, 

Jungle où trip-hop que vous évoluerez, dans des 

courses qui etaient fort rapides sur PC, Reste à espé-= 
rer que l'adaptation se fera sans accroc 
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Des riffs sur 


PlayStation 

BMGnteractive distribuera pour PlayS- 
fotion Un prodbit des plus originaux, 
puisqu'iks'agit d'un jeu qui, grôce à un 
accessoire apparenté à un médiator 
connectable sur le_poñfspoddle, vous 
permettra de grolter en compagnie 
d'Aerosmith l'Suivant le matériau grot- 
touillé amourausement, le Son varie.… 
Avis aux musios, ço s'appelle Quest for 
Fame. The Tour suivfo lamême idée, 
mais-aÿët Hendrix, The Who, Janis Jo- 
pl, etc. C'est prévu pour octobre ! 
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Ne semble avoir fait des ravages ! 
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Alors que la suite de Jurassic Park s'apprête à en- 
vahir les salles obscures des States (sortie natio- 
nale le 23 mai, pour là rentrée en France), nous 
apprenons qu un jeu video est également au pro- 
gramme. Ce sera une adaptation directement ins- 
piree de Jurassic Park 2 : The Lost World, film réa- 

se par Steven Spielberg, qui propulse le specta 
teur sur l'île adjacente à La Isla Nublar, au Costa 
Rica. The dinos are back, pour le meilleur et pour le 
pire. Saluons au passage le retour de Jeff Goldblum 
dans le rôle du mathématicien torture, accompagne 
d un paleontologue pretentieux et d'une spécia- 
ste des bêtes (non, pas B.B., Julianne Moore) 
L'aventure continue donc, avec son lot de dino- 
saureries inedites puisque, pour l'occasion, de 
nouvelles créatures ont été portées à l'écran par 
ILM, le studio de Georges Lucas, parmi lesquelles 
un raptor particulièrement malin. Que donnera le 
jeu Vidéo? Là est toute la question, sachant que 
la Dreamworks:(la société de Steven Spielberg) 
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fontostique (avec Prisonnières 
‘Les Sept Samouraïs” ou “Le 
Héros Sacrilège”, sans oublier 
une série de films plus inti- 
mistes tels que “Le Voyage à 
Tokyo” et “Les Femmes de lo 
Nuit”. Heureux comme les 


nippophiles 


ji mizoguE nt 


; A 


us les amoureux du Japon, la collection 
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productions nippones. Tous les genres sont honorés, du 
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“Crying Freeman” fait la 
part belle aux regle- 
ments de comptes avec 
un soupçon de sorcelle- 
rie. En règle génerale, 
un film tire d une BD - 
et à fortiori d'un Manga 
- n'est jamais un chef 
d œuvre inouDlilaDie 
Sans être l'except 

qui confirme là reg 

"Crying Freeman est un 
film qui possède des 
qualites certaines. 530n 


ambiance tout d abord 
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Se balader dans des 
villes futuristes et à 


coups de toutes les armes 
possibles et imaginables. 
éradiquer tout ce qui a le 
malheur de croiser votre 


chemin. Voila le doux 


programme de Syndicate 


Wars. Décidément. les 
sens de Bullfrog savent 
trouver les mots pour 

nous parler. 
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ET ou | (issim | développé par Core Design. Pour le Moment | 
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Hard Arcade, l'acte 
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liers près? Par mois? Comme le 
temps passe vite. 
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Non des vénérés p'tits gars de Squoresel à 

(Final Fantosy 7, pour ne pos le citer) se nomme Front Mission AB 
ternative. 1] s'agit d’un jeu de stratégie, dont les précédents #i 
Un tachle assez sodes étaient déjü sortis sur d'autres machines. Cette fois, la prié 
particulier pale innovation sera un système temps réel, c'est-à-dire que vo | 
jouerez en même temps que la machine, et non tour por tour! 
30 cartes sont prévues, et l'action se déroulera en Afrique. 
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d'os acamen re promet Ÿ EN ae £a mort mérite 
d'être vécue. 
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Plus de justice 
La version PlayStation du shooting game 3D de Namco, Time Crisis, comportera un niveau 
j par rapport à l'arcade. Le jeu se déroulera dans un hôtel et sortira en juin 
au Japon, et en septembre aux USA 


ncarnez un vampire 
mil a régnez en maître sur 
le monde des ténèbres 
pour retrouver votre 
forme humaine. 
Les plus attendus à P1 101 Bbnuuc peule 
gue, périlleuse 
—— EURE > z et votre chemin parsémé 
3 d'obstacles et d’ennemis. 
Ah, j'allais oublier ! 
Pour survivre, vous avez 
besoin de sang, de beaucoup 
de sang... 
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Prenez votre mal en 
patience, car la suite de 
Resident Evil ne devrait 

voir le jour sous nos 

latitudes qu'en 98. 
Puisse Capcom en 
profiter pour peaufiner 
son bébé ! Apparemment 
c'est plutôt bien parti. 


Si un jeu peut se targuer de s'être glorieuse- 
menthissé au rang de jeu culte, c’est bien 
Resident £yil, dont à ce jour plus d'un mil- 
lion d'exemplaires ont été vendus à travers 
le monde. En toute logique, Capcom se de- 
vait de créer une suite. Annoncée au Japon 
pour le printemps 97, la sortie a finalement 
été repoussée à l'hiver, ce qui signifie claire- 
ment que nous ne devrions pas croiser de 
zombis avant 98 ! Officieusement, les raisons 
invoquées pour expliquer ce report sont les 
suivantes ; Capcom, mecontent du premier 
jet trop proche de l'épisode précédent, au- 
rait repris le jeu à sa base, Cibles principales 
des améliorations : l'interactivité et le 
gameplay. Mais que sait-on de cette nouvel= 
le mouture? Tout d'abord, d'un point de vue 
purement scénaristique, peu de surprises, 
Resident Evil 2 se situe quelques mois après 
la destruction du manoir. Le virus qui avait 
causé les terribles mutations touche de plein 
fouet les habitants de Rancoon City ! Chris et 
Jill ne sont plus de la partie et cèdent la pla- 
ce à Léon, un Jeune policier, et Elza, une etu- 
diante, tous deux pièges dans le commissa- 
riat de la ville infestée de morts-vivants ! Au 
chapitre des innovations, il vous sera pos- 


ap 


sible d'utiliser le décor pour vous cacher, vos 
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fringues porteront les marques des attaques, 
certains vêtements vous protégeront plus ef- 
ficacement que d'autres et des boss de- 
vraient marquer de leur présence les événe- 
ments cruciaux. Les ennemis basiques seront 
plus variés, vous rencontrerez aussi bien des 
zombis adultes que des zombis enfants 
Hum, sordide quand tu nous tiens... 

Et vous ne subirez plus les taquineries de 
seulement deux ou trois morts-vivants, mais 
véritablement d'une flopée, ce qui laisse en- 
visager un rythme beaucoup plus soutenu 
De nouveaux lieux ont été créés en plus du 
commissariat : la morgue et les égouts. En- 
fin, Capcom aurait passé un accord avec 
Q$Sound Labs Inc. (firme spécialisée dans les 
nouvelles technologies audio), afin de 
rendre encore plus oppressante l'ambiance 
sonore du jeu, Il n'y a plus qu'à se repasser 
la trilogie de Romero et à attendre 
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Après avoir donné 
dans l’arcade furieuse 
avec Soul Blade et ses 

super-coups, retour à la 

pureté de l'art du sabre 
et à la voie du guerrier 
pour la PlayStation. 


Dans Bushido Blade, pas de jauges de vie : un 
coup dans le bras, plus de bras (et plus de 
chocolat). Un coup dans la jambe, votre per- 
sonnagerampe. Un coup au ventre ou à la 
tête, votre personnage est mort ! Dans ce jeu, 
chaque personnage n'est défini que par sa 
force et sa vitesse. Pour le reste, ils se battent 
tous de la même façon, les coups utilisés en 
combat étant définis par les armes choisies 
On détermine donc son style de jeu intelli- 
gemment (si possible), en évitant de prendre 
une frêle jeune fille et de l'armer d'une épée 
à deux mains de 4,5 kilos 


remier 
véritable e jeu en 3D 


Dans Bushido Blade, si l'envie vous en 
prend, vous pouvez monter sur un muret 
vous cacher derrière des arbres, ou même 
sauter d'un pont et atterrir sur votre 
ennemi ! Un produit extrêmement tech- 
nique, qui a fait fureur au Japon (400 000 
exemplaires vendus en un mois), mais qui 
ne trouvera en France qu'un public restreint, 
on le craint. Par sa complexité technique et 
son originalité, Bushido Blade représente 
une réelle avancée dans le jeu de combat 
Malheureusement, il est assez déroütant et 
tres difficile à prendre en main, ce qui dé- 
vrait en rebuter beaucoup. Il est attendu en 
Europe d'ici la fin de l'année 


deal on pourrait se retrouver avec un vrai sabre à 
Une bat ma 
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À la manière d'un Quincy Jones, mais en version Tappeur, D} Muga 
son premier album solo avec une prestigieuse tablée d'invite ; 
son experience au sein de Cypress Hill, Muggs à composé Es Le 
ceaux, avant d'appeler d'autres rappeurs de tous bords à venir prêter 
leurs voix et leur talent à son projet. Et ils ont répondu, qu'ils soient 
east coast ou west coast, peu importait le style : de Dr Dre à Mobb 
Deep, en passant par Wyclef des Fugees ou LA The Darkman du 
WusTang, la liste est longue. Resultat, 13 titres excellents sur ce 


AA sc presente T 


Fort de 4 - 


à 
he ‘ 


+ 
< 


mor- 


he So 
Î 


gs} ents.. S c apter I. Ne vous 
fiez pas à la pochette catastrophique, foncez. (Sony/ 


Columbia) 


Compiler est un art à part entière, art que p 
JP “Moogly” Fernandez maîtrise joyeuse- 


ment. Il nous avait déjà offert les deux ex- Re 
cellents premiers volumes "Godfathers of 

à Acid}azz’, et voici qu'arrivent deux autres | L> 
compiles particulièrement originales 


u) tion et Folky & Funky : mon premier est une anthologie des mu- X 
siques blacks des années 70, mon second tend à prouver que certains “blancs” | 


n etaient pas etrangers au groove non plus, et que les deux communautés s'influen- 
cent mutuellement. De la musique black par des blacks et de la musique black par des + AT LÉ 
blancs. Excellent. (Somÿ/Smal!} —— | 


- : "A posséder absolument 
quand on aime la stratégie" Note : 94 


Nouvelle fournée Source Lab, et, comme d'habitude. / Love Source Lab 3 : pu Es _ Œ pe 
devient vite mdispensable à nos oreilles. Une livraison composée de deux 
Youmes, X ei, comme autant de chromosomes qui feront bientôt frémir 

es notres. La liste des artistes présents est trop longue pour que je sois ex- 
haustif dans ces lignes : de Le Tone à Jean-Jacques Perrey et Air qui nous font 
e coup du Pop-Com des années 90, en passant par D} Cam, Dee Nasty, Aleph 
ou Grand-Popo Football Club. (Source) | 


débarque enfin sur console | 


Fans de pouvoir et de conquête, prenez la tête de la 
confrérie de NOD ou du GDI pour contrôler le Tibérium 


: "Beau, passionnant, riche, original, long 
maniable, simple d'accès, Command & Conquer est 


seule source d'énergie encore disponible sur Terre. pis qu'un jeu: © ent una douce droque.t Note 95 7 | 


La chanson réaliste française n'est pas perdue, le io de La Tortue le sait bien et Extrémement rapide avec des effets sonores et des 
€ prouve encore avec Les fou, leur deuxième album. Paroles en avant, piano 
èccordéon, guitares seches, contrebasse, parfois un peu de caisse Dee FR 
ansons QU. on apprend par cœur le plus vite possi « s 


: "Ce titre de Westwood Studios va | 
scènes cinématiques exceptionnels certainement devenir un best-seller" Note : S° | 


Command & Conquer : Le Conflit du Tibérium 
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Pourtant, on y trouve de tout. Le Tone, en- 


core, \gm Ms, Grumpy ou bien Gilles Edge 
Là encore, ne vous fiez pas à la pochette 
tristoullle. (XII Bis Records) 
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Décidément, encore une compilation. Celle- 
ci vous évitera de courir après toutes les 80 ex ER | Fe | — À 
de films de SF puisqu'elle reunit, en deux CD, une jolie pa- — st NE =. NE 
lanquée des thermes principaux de films et de séries. Next 
nerations, “the very best of science fiction” porte bien son 
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Qu'ils sont loins ces 


| graphismes aux couleurs 
 criardes, aux formes | 
approximatives, les 


| persona TR imiques 

“grotess s MAvec la 
PlayStation, jeux vidéo 
sont auj 1 hui passés à la 
» vitesse supérieure. 


Graphistes sans talent 


s’abstenir, l'ultra réalisme 


# ènes cinématiques 
extraites des jeux, 
ation Magazine 
invite a | 
résolution et des images à 
vous sécher dans vos 


fauteuils ! Moteur!| . 
Par Jean-François Morisse 


réfeon et aventure (un 10c1É 
CoCkloË 3 l'orry re90SS bien) 
so aussoonciuÉé de 
SÉQUENCES CrÉMONQUES 
sr! les rebondissements ce 
ligue Réaisé por des 
Spécoistes Ou orémo. Ace's 
Ooyssey ser0 l'un os ctéiniers 
tres Dour ‘gang éco 
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Une chose est sûre, Namcg s'y connaît ef lus qu'une mode pass 
imagerie delsÿnthèse. Après une incroyable gère, il s'agit d'une vérl- 
intro de Tekken 2, le développeur japonais table tendance lourde. La 
récidive avec Soul Blade. L'occasion aussi D règle - qui souffre quelques excep- 
de dessiner quelques images inédites, : A tele 
= 1% comme lci avec Voldo. ions - veut désormais q 
jeux commencent par une COUTLE, 
mais si possible saisissante, Sé- 
quence réalisée en images de 
synthèse. On pourrait s'interro- 
ger sur la nécessité d'intégrer à 
un jeu une séquence d'images 
certes très belles, mais qui n'ont 
pourtant qu'un lointain rapport 
avec le produit en lui-même. 
S'agit-il cout simplement d'une 
question de prestige, ou d'am- 
biance? Quoi qu'il en soit, tous 
les éditeurs cèdent à la tendance 
et vont même jusqu'à faire de 
l'imagerie de synthèse le cœur 
de certains jeux. 
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Il en va ainsi pour le jeu Heart 
of Darkness, actuellement en 
développement chez l'équipe 
française d'Amazing Studios. Le 
soft était - le lecteur averti aura 
remarqué ici un imparfait de 
mauvais augure - initialement 
conçu comme un jeu de plates- 

formes, dans lequel des sé- 

quences cinématiques venaient 
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L'un des événements de l'été s’appellera 
Syndicate Wars. Dans l'esprit d'un Blade Runner 
(jeuractuellement en développement !}, 


SWvous/emmènera dans un futur sombre A 
et violent. Attention les yeux ! 


Pr < 
dr 
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Praduchon de là Société Haika. Down ia tte Dumgs ne devra pas tarder à arriver 
Sut Python. Qe à haute récoiution résument détre. 


: EN | fl f se. 4 
Fade 1 Duck. un jeu €'achon et de réflexion, ponctué de scènes cémañques développant un scEnari fiche en rebondissements: 
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ES 


GPolice, l'une des prochaines super 


productions de chez Sony, n'est pas sans 
faire egalement penser à Blade Runner 
Dans le futur, une équipe de super flics 


explore une ville mal fomee à bord 
d’un hélico de choc 
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mentée. histoire qu'il sache qu il 
n'est pas sorti de sa prison en 
début de partie pour rien. 


Namco à bien compris le carac- 
tère primordiale de l'imagerie de 
synthèse dans les jeux vidéo. 
Alors que les jeux ne cessent de 
gagner en réalisme graphique (on 
peut, à ce propos, attendre impa- 
tenment Tekken 3 prévu pour la 
fin d'année), Namco a créé avec 
chargée de concevoir l'ensemble 
des scènes cinématiques de l’édi- 
teur. Baptisée Dream Pictures 
Studio (DPS), cette structure de- 
vrait aussi s'engager dans les an- 
nées à venir sur le marché du film 
d'images de synthèse. Namco et 
Sony comptent ainsi exploiter 
leur savoir-faire dans un domaine 
qui n'a plus de secret pour eux. 
Doit-on s'attendre à voir un jour 
une superproduction du calibre 
de «Toy Story » (Wait Disney)? 
On en trépignerait presque d'im- 
patience, surtout après avoir re- 
gardé une bonne dizaine de fois 
l'intro de 

Soul Blade 
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DARK FORCES" 


Dark Forces'" est un jeu d'action - 
aventure avec une vue à la 
infiltrer un Destroyer Stellaire 
Impérial et dérober les plans de 
l'Etoile Noire. N'hésitez pas à 
éliminer tout homme, tout robot ou 


REBEL ASSAULT Il" : 
The Hidden Empire" 


De superbes graphismes et de 
toute créature appartenant à multiples séquences vidéo dans ce 
l'Empire. et n'oubliez pas que vous jeu d'action - arcade en 3D ! 
êtes le seul à pouvoir déjouer les Pilotez les meilleurs vaisseaux de 
plans diaboliques de l'Alliance : X-wings, Y-wi 
: X-wings, Y-wings, 
Dark Vador ! B-wings, et le Millennium Falcon - 
Disponible en Mai 1997 ? Une VRAIE version française. like Rs Perse un 
» 16 niveaux à explorer. troopers TE-fighiers a sil 
» 3 niveaux de difficulté ; 
. RSS > destroyers stellaires. Le héros de 
» Une technologie JEDITM en Ses dr 


la Guerre des Etoiles, c'est vous ! 
Disponible en Avril 1997 


» Une luminosité et une riche 
d'animation hors du com 

) Possibilité d'utiliser un 
Pistolet pour remplace 
a manette. 

? Un Hit sur CD Rom. 


TM et © 1997 Lucasfiim Lid. Au rights : 
2" et PayStation authorization. 
- ° Ciposées, sont la propriété exclusive de Sony omp 
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Nous pouvons raisühnablemen 
_ aFirmer-que Namcofai 
des meilleurs développeurs 
sur PlayStation : Tekken-2; 
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+... Ridge Racer, et tant d'autres 
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“]a vie est bien Faite.” 


Une fois encore, contre 
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Eh oui, c'est encore à Namco que l'on doit ce jeu, 
qui est, avouons-le tout de suite, une pure mer- 
veille. Si vous avez d'ores et déjà baladé vos yeux 
sur les photos, je ne vous apprendrai sans doute 
rien en vous disant que Soul Blade fait clairement 
partie de la vaste caste des jeux de baston en 3D ! 
Dix personnages de tous horizons vous permet- 
tront en effet de vous lancer dans des combats à 
l'arme blanche d'une rare violence, et de partir en 
quête de la mythique lame dénommée “Soul Ed- 
ge". Et que ce soit avec un nunchaku, un glaive, un 
katana, une hache ou une claymore, votre seul et 
unique but sera toujours de planter votre adver- 
saire le plus profondément possible ! Un concept 
pour le moins pas original du tout, mais comme 
c'est Namco qui le décline, on ne va pas leur faire 
un procès 
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Fort du succès de Tekken, hit interplanétaire de la 
baston 3D, les développeurs en ont repris 
principaux ingrédients, mais Soul Blade va encore 
plus loin. Techniquement, on est passé à la vitess 
supérieure : mouvements plus réalistes, im- 
pacts encore plus percutants, effets de 
lumière éblouissants et décors modélh- 
sés entièrement en 3D ! La présence 
des armes permet une variété de 
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coups à laquelle nous n'avions pas 
droit dans les jeux traditionnels 
du genre, et les enchainements 
prennent ainsi une toute nouvelle 


Le Team 
gallie Mode 


ampleur. Ajoutons à cela des pro- 
jections et autres saisies, souvent 
agrémentées d'un coup de lame 
meurtrier, les “jungles” (ou comment 
retarder la chute de votre adversaire en le 
frappant en l'air), et des dizaines de coups spé- 
ciaux très visuels, et on obtient déjà un jeu très 
riche. Mais non, il leur à fallu faire les intéressants, 
et rajouter encore des détails. 
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Cette simple idée rend déjà les combats 
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d'estoc, à parer ou bien à porter des coups de 
pied. Ce système de combat, très simple, offre de 

-torme 
nombreuses possibilités Un”ieu de plate fo 


nouvelle génération 


30 niveaux en 3D 
temps réel : 
laboratoires, rues, 
égouts, disques durs... 


Des mouvements d'un 
réalisme saisissant : 
vous pouvez ram 
bondir, vous susp 
œvutre toile, piq 


Jusqu'à 20 types 
Re d'ennemis: rats, limaces, 
abeilles, chauve-souris... 


NS . Et ça continue de plus belle : outre le mode Arca- 

| Q ©) 4 | "ne de et le mode Versus, indispensables à tout soft de 
Ci} O el y combat qui respecte son prochain, on trouve les 
modes Survival, Team Battle, Practice, et Time At- 


Passons maintenant à la cerise sur le gâteau : le Ed- 
ge Master Mode. A la manière de Tobal n°1, qui 


et ] Ej Re ee (ES avait agréablement surpris grâce à son mode ur 


Quest (cf. PM7), ce mode est une sorte de ‘mode 
Story". Sur une carte, vous allez, de combat en 
combat, acquérir de nouvelles armes, au nombre 
de 7 plus une cachée par personnage. L'histoire de 


15 armes différentes : 
lance flammes, missiles 
à tête chercheuse, . 
boomerang... 


chaque combattant est développée ici, et n'allez 

pas croire qu'il s'agit juste d'une nouvelle fa- { /! 
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mençant la partie au huitième de sa 
jauge de vie... Assez difficile à ter- 
miner, le Edge Master Mode pré- 
sente à lui seul 90 % de l'intérêt 
du jeu solo... et la meilleure de 
toutes les idées exploitées dans 
Soul Blade. 
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DPRERTCE Quoi? Déjà une demi -heure 


den heure de jeu EFTETE 


Alerte !Un Prisonnior s’évado! 


J'en aperçois quelques-uns au fond de la salle qui 
ont déjà la veste sur le dos, prêts à foncer chez leur 
vendeur de jeux préféré. Ça fait plus d'un an que 
vous attendez son apparition sur PlayStation et 
vorre décision est déjà prise. Depuis le temps que 
vous regardiez les gars du PC tenter de faire mar- 
cher leur LBA... Alors, c'est impatient, presque fé- 
brile que vous ouvrez votre boîte de LBA On ne 
sait jamais, ils ont peut-être remplacé les dialogues 
par de la cornemuse? Vanessa Demouy a peut-être 
rescénarisé l'aventure? Dans ces conditions pé- 
rilleuses, analysons calmement la bête 


CAR 


La planète sur laquelle vont se dérouler nos aven- 
tures, Twinsun, est peuplée par quatre groupes de 
bestioles sympas : les Grobos, les Lapichons, les 
Bouboules et les Quetchs. Ils y vivaient en bonne in- 
telligence avant que le terrible Docteur Funfrock ne 
vienne semer la terreur, la folie et la mort Faisant 
foin de toutes considérations éthiques, ce triste sire 
s'empare du pouvoir et insaure un régime dictato- 
rial de type désagréable. Arrestations, répression, 
Picion et suspicion, bref on ne rigole pas tous les 
jours sur Twinsun. Seules deux croyances pros- 
crites par le Docteur Funfrock maintiennent l'espoir 
dans le cœur des quelques résistants. Et justement 
vous, un jeune Quetch du nom de Twinsen, faites 
des rêves étranges qui inquiètent les autorités 
Résultat, au lieu de commencer la lutte 
contre l'infâme Docteur Funfrock armé 
jusqu'aux dents, vous démarrez dans 
une sordide prison-asile dont il va fal- 

loir s'évader, Eh ben, ça va pas être de 

la tarte pour le Quetch 
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Ils nous ont 
déclaré : 


: « “Srénarie? 
Qu'est-ce que c'est? En laws ces. je n'ai jamais entendu ce 
œat-1à sur es pièteaux de lourazge 


Riüert Comptoir. chraniguesr spaïtif à l'Equipe-Micre 
“LS8 37 est probatiement one des ples Bèvraises Smuia- 
hons de basket james réalisées sur console. Les joueurs 
oi vrament eme dûe d'aue. ds onf des noms idints et 
9 arrètenl pes de commertre des fautes” 
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Vanessa Demouy 


au casting 


Notre héros va se mouvoir dans de superbes 
décors en 3D isométrique aux graphismes très 
fins. Il peut adopter au choix quatre attitudes : 
Normal, Discret, Sportif ou Agressif selon l'ac- 
tion souhaitée. On peut ainsi dialoguer avec un 
autre personnage, chercher un passage secret, 
fouiller une poubelle ou un placard, courir, sau- 
ter, se faufiler derrière un garde, se battre, etc. 
Les animations de Twinsen dans ses différentes 
attitudes sont particulièrement réussies et sont 
accompagnées par une bande-son vraiment à la 
hauteur, LBA bénéficie d'ailleurs d'une ambiance 
sonore exemplaire : voix de comédiens profes- 
sionnels (Vanessa n'a donc pas été retenue), 
bruitages collant parfaitement à l’action, thèmes 
musicaux variés et prenants. La musique sait 
également se faire discrète quand il le faut : le 
signe de la grande classe ! 


Un gameplay) 


en béton 


Choisir la bonne attitude au bon moment re- 
quiert de l'habileté et du sang-froid : c'est une 
des clés de la réussite dans LBA. A noter qu'on 
peut passer un même obstacle de différentes fa- 
çons : il règne une grande liberté d'action. Il est 
d’ailleurs obligatoire d'utiliser son cerveau au- 
tant que ses réflexes pour progresser dans le 
jeu. Au début, Twinsen ne fait pas le poids face 
aux plus grosses créatures, donc prudence. 
N'oubliez pas de fouiner un peu partout pour 
récupérer des points de vie ou de l'argent. Sau- 
vegardez souvent ! 

La 3D isométrique est bien réalisée et on ne se 
retrouve jamais coincé à cause d’un pinaillage de 
pixels. Néanmoins, le maniement de Twinsen 
m'a semblé perfectible : il y a un léger retard de 
l'animation quand on tourne sur soi-même, mais 
bon là, c'est moi qui pinaille..… Allez, une derniè- 
re critique : une fois touché par une arme à feu, 
On perd quasiment le contrôle de Twinsen qui 
reste là, à encaisser les bastos sans qu'il soit 
possible de réagir. Moralité : mettez votre 
Quetch à l'abri des pruneaux. 
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Twinsen va vous faire voyager sur différentes 
iles de sa planète. Les tableaux de jeu sont à la 


taie du scénario 


géants. N'oubliez pas qu'il est 
possible d'entrer dans la plupart des bâtiments 

| Y à beaucoup à explorer. Comme si tout cela 
ne suffisait pas, on a également accès à un co- 
pieux inventaire. Au fil du jeu, Twinsen va ac- 
quérir des sorts de magie qui multiplient encore 
les actions possibles. Variété des actions et sen- 


ument de progression sont donc présents tout 


Au-delà de la maîtrise techn que de la réalisa- 
Uuon, du souci du détail et de la profondeur de 
jeu, LBA est surtout un succulent morceau de 
poësie ludique qui vous séduira par son ambiance 


r Objets diser Objet 7 Retour au Jeu E Eh ) . k 


agique: Bouton 


; ; : W) 
pour Je D. 
en main C'est 
| d 
| | 
. ÿ | M | 


(7 

9 

AA 

(y) 
000000000000 0009e 


Connectes toi sur 
3617 GAME OVER. 
2 Laisses tes 
coordonnées. 

"D Choisis ton jeu. 
@ Nous te 
l'envoyons 

chez toi. 

LA ne paies 

| que la 
communication 


: 50 titres 
bn dispos 
— en A8 h: 


Jet rider 

Cool boarders 
2Xtreme 

Porsche challenge 
‘à Formula 1 
Time commando 
Tomb Raider 

Dark forces 
Pandemonium 

Die hard 

Total NBA 97 

Legacy of kain 
Destruction derby 2 
Etc. 


4 


4 | 
4 


k 


4 


Y) Î 
(?) 
t# 
OU 


Oùs ne payez que J4 COMNMERTION pour commente \ps de consultatio! IP SUIVAaTTt £ produit 
penmandé (5,57 FZ 1) 
Tr errent à la lon etliberté (numer, 
aie ation aux donné ET onnelles NoUSÆ0n ; 
; ation et le loge PEN ONCAeSAMATaUI 1 
ta ACT POLL | 


k PlayStation 
Indroitd actes et de 


[4 
. 


ter. 


.vee.l.l.i. . 


Par Julien Chièze 


EDITEUR : KONAMI 
DISPONIBLE EN MAI 97 


Genre 
Editeur 
Distributeur 
Ed) 
Wive aux de dfficolee BD 

Wemory Card ETAT EEE 
RES 


PloyStation 


VANDA 
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Une chose est sûre : l'année 1997 sera à 
d'une pierre blanche en ce qui concerne les Rp 


PlayStation. Dans ce milieu, où l’on croyait So 


seul maître à bord. Konami vient jouer les tro 
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Mais qui s en plaindrait, hein. dites |. 


NO! 


que je note le 


Il y a fort longtemps (n° 8), sur une lointaine 
planète surnommée Terre, Konami signait un 
RPG de grande qualité : Suikoden ! Eh bien, il 
faut croire que ça ne leur suffisait pas, aux pro- 
grammeurs de chez Konami, car ils reviennent 
avec une bombe vidéo-ludique répondant au 
doux nom de Vandal Hearts. Et croyez-moi, ils 
ne plaisantent pas chez Konami ! 


Petite mise au point 


Alors que les RPG purs et durs ont tendance à 
s accumuler (vous me direz, ça ne fait pas de 
mal), Vandal Hearts se distingue car il appar- 


tient à une sous-division de ce genre : 


le Tacti- 
cal RPG. Explication : “Tactical"” se traduit en 


français par “Tactique”, jusque-là tout va bien. 
Mais là où cela se complique, c'est que la tac- 
tique est l'art de savoir combiner tous les 
moyens militaires au combat, et ce de manière 
coordonnée en suivant une stratégie (d'après le 
Petit Robert). Et là, plus question de coups de 
bol, ou bien de Magie dilapidée comme les 
étrennes reçues au Nouvel An. Rien, je dis bien 
rien, ne vous sera pardonné 
compte du fait que je ne 
aider car mes exigences pé 
élevées pour vous - il va fall 
tout seul ! Alors faîtes preuve d'ingéniosité et 
d'habileté pour mener Yotre équipe (qui ne 


cessera des agrandir) à la Victoire. En un mort : 
assumez vos responsabilités ! | 


! Alors - si on tient 
viendrai pas vous 
Cuniaires sont trop 
oir vous débrouiller 
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HISMES : C'est pas très 
er mais les décors ont le 


mérite d'être en 30. 
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Non mais 


hilarants. 
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Vandal Hearts vous plongera dans une atmo- 
Sphère médiévale, où corruption, coup d'Etat et 


ensorcellement seront votre pain 
quotidien. Vous incarnerez Ash, or- 
phelin et de surcroît fils de traître : 
un dégoûté de la vie, en quelque 
Sorte ! Franchir tous les obstacles 
S'avérera loin d'être de tout repos, 
Car si le but et la réalisation des 
Premières missions sont fort 
simples, il n'en va pas de même 
Pour la suite de votre quête. Durant 
les combats, les protagonistes joueront 
Chacun leur tour en se déplaçant sur une 
sorte d'échiquier. Chaque personnage (apparte- 
nant à une catégorie telle qu'archer, magicien, 
moine...) disposera d'une tactique particulière 
Il va sans dire qu'il vaut mieux placer les plus 
faibles au combat rapproché (archers, mages) 
en retrait, derrière les hommes d'armes (alias 
“Les Bourrins"). D'une part ces derniers bénéfi- 
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évident 


cient d'une force de frappe plus conséquente, 
d'autre part ils serviront de rempart humain. À 
bon entendeur salut. 


A ceux qui déplorent que les RPG soient trop 
souvent tout gentils, tout mignons, tout gnan- 
gnans, Vandal Hearts fera l'effet d'un pic dres- 
sé contre le conformisme ambiant. Le fait que 
les traducteurs aient retranscrit les dialogues 
en utilisant l'argot et les grossièretés du fran- 
çais pourra choquer. Mais dans le feu de l'ac- 
tion, cela donne un rythme et une spontanéité 
remarquables aux dialogues. Autre innovation, 
les combats ont été rendus plus réalistes 
grâce à l’ajout de gerbes de sang et autres fio- 
ritures qui vous font comprendre que les 
combattants trépassent réellement. C'est fini 
le “pfuiit..… a disparu sans rien dire le 
‘ro vilain” ! Bref, Vandal Hearts est un soft qui 
ne paye pas de mine, mais qui saura s'imposer 
car il regorge de qualités qui vous feront pas- 
ser vos journées rivés au pad. 
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22 de bonne facture : que Leisnde 
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jeu unique en son genre sur PlayStation, 


Vandal Hearts nous rappelle nos heures 
de gloire passées à jouer aux petits 


soldats. Une aventure doublée d'un jeu X 
tactique passionnant. Le tout accom”, 
pagne de dialogues très crus, tres vrais . 


Du bon, pour des heures de plaisir. 


the Security Forces. 
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MISMES : Un peu tristounet 
un Et puis, les animations des 
rs ne sont pas tres fluides. 


E ET SON : Bruits de foule, 
La le ballon, et malheu* 
P reusement voix des commentateurs. 


Adidas Power Socc er Fut sans conteste un jeu marquant Il est assez cliché de dire 
£ qu'en matière de jeux vi- 
déo, les choses vont très 
vite. C'est cliché-land, 


même. Et pourtant, min- 


dans l'histoire de la simulation de Football sur console 


Voire notre titre préféré pendant longtemps. Une nouvelle 


ce, maintes et maintes 
fois nous vérifions cette 
règle, cette nouvelle ver- 
sion d'Adidas Power Soc- 
cer International 97 va 


version améliorée et réactualisée semblait, donc, 


au départ, une bien bonne idée... 


encore nous le prouver 
C2ECH/REP Souvenez-vous, l'année dernière, quand Adidas 
Power Soccer premier du nom était sorti sur 
PlayStation, comme nous l'avions (presque) tous 
adoré. Le jeu était magnifique, et pour beaucoup, 
dont la rédaction de PlayStation Magazine, c'était 


la meilleure simulation de football. Comment ne 
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pas être excité, dans ces conditions, quand Psy- 
gnosis nous annonce l'arrivée imminente d'Adi- 


das Power Soccer International 97? Avec des 
améliorations, et toutes les données réactuali- 


sées pour 97 


Déception 


Excité, mais très vite déçu. Tout d'abord, premier 
point, il ne s'agit en aucun cas d'une véritable sui- 
te, mais plutôt d'un “data-disc”, bien que le jeu 
soit complet et qu'il sera certainement vendu au 
prix d'un jeu complet Il faudra attendre encore, 
peut-être la fin de l'année, pour voir arriver Adi- 


das Power Soccer 2, le vrai 
Certes, il y a des améliorations, mais elles sont 
minimes. Les réglages de jouabilité et d'exécution 
des coups spéciaux sont plus précis, un peu plus 
agréables à mettre en œuvre. L'intelligence artifi- 
cielle des joueurs dirigés par l'ordinateur semble, 
elle aussi, un peu meilleure. Rien de bien révolu- 
tionnaire. Seule véritable nouveauté, effective- 
ment, les statistiques tenant compte des composi- 
üons des équipes pour la saison 97. Quel que soit 
le pays qui vous intéresse, parmi les 5 principales 
Patries européennes du football (France, Al- 
lemagne, Angleterre, Espagne, Italie), vous 
Pourrez diriger n'importe quelle équipe 
de première division. Des compéti- 
Uons internationales sont également 
présentes, comme l'Euro96 ou mé- 
me la Coupe du monde. Ainsi que 
tout un tas de tournois, y compris 
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Par Vladimir Sebansky 
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ceux que vous pouvez créer en oppo- 
sant les équipes de votre choix 
Bref, côté logistique, Adidas Power Soc- 
cer International 97 est bien doté 


plutôt médiocres, pas assez fluides, dépassées 
Les parties en elles-mêmes sont très répétitives 


les actions ne ressemblent guère à du vrai foot 


ball Je sais que nous disions le contraire il y a pe! 


DURÉE DE VIE : Beaucoup JOUABILITÉ : On apprend assez 
d'équipes, beaucoup de tournois, vite à exécuter les différentes 


pas mal de coups à maîtriser. 


ORIGINALITÉ : Tout cela 
est très classique, rien 
de bien révolutionnaire 


Malheureusement, le jeu a pris un sacré coup de 


vieux. Les animations. aujourd'hui, nous paraissent 


techniques de jeu. 


PRÉSENTATION : Les menus sont 
clairs et complets. L'intro du jeu 
est un peu limite car déjà vue 


cie 
Barcelona 
Valladolid 
Sporting Gija. 
Athletic Bilba._ 


Atletico Madri 31 
F2 
2-1 


71 _AÀ 
+0  Sevills 


+-0 Rayo Vallecan. 
F1 Racing 

Real Sociedad O1 Zaragoza 

Deportivo Coru 3-2 Oviedo 


Ce +1 Psygnosis Es. 


’ Pressez %. pour continuer 


ne un an, je sais, mais d’autres jeux sont sortis de- 
puis, des jeux qui nous font voir les simulations de 
football sous un autre jour. La barre est maintenant 
placée plus haut, nettement. Et Adidas Power Soc- 
cer International 97 n'arrive pas à la cheville de ce 


qui se fait aujourd'hui 

Si vous possédez déjà Adidas Power Soccer, sachez 
que cette nouvelle version réactualisée ne vous ap- 
portera guère plus de plaisir. Mieux vaut attendre 
ISS Pro, qui correspond beaucoup plus, lui, à ce 
qu’on sait faire aujourd'hui sur nos bécanes 


Cet Adidas 97 n'apporte décidément 
rand-chose par rapport à son 
prédecesseur. Du coup, 


on se retrouve 
ique, dépassé 
techniquement (attention à 155 Pro 1). 
A réserver aux collectionneurs, à 


de pompes Adidas. 
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Par Raymond Laboeuf 


C'est à croire qu'il n'y en a que pour les jeux de 
bagnoles et les jeux de foot sur PlayStation. Un 
déluge. Il en tombe du ciel une dizaine par mois. 
Le plus gros pépin, c'est qu'il commence à y en 
avoir pas mal d'excellents. On se souvient avec 
émoi de Need for Speed, de ses défauts et de 
ses qualités. Avouons qu'il est aujourd'hui un 
peu dépassé. Voici qu'apparaît ce mois-ci son 
successeur... qu'en penser? Eh bien, il est très 
bien, s'imposant même d'emblée comme l'un 
des meilleurs CD du genre. Alors je dis bravo 
bravo pour nos machines. 


Comme le 1 mais en mieux. 
normal c’est le 2 


Mc Laren F1, Ferrari F50, Ford GT 

JX220, Lotus GTI, Lotus Esprit PE res 
Calà et Isdera 1|2i... Toutes ces bagnoles À 
seuls les émirs peuvent s'offrir, pour les ae 
mourir au fond d'un garage, tous ces bijoux sont 
à vous. Sept circuits exotiques (dont un qui est 
caché... qu'est-ce que je déteste quand ils plan- 
quent des trucs dans mes jeux) et les huit plus 
belles bagnoles du monde à massacrer DE | 

joie : la formule de Need for Speed est restée E 


“Encore un jeu de bagnole? 


- Oui, un de plus. 
- Et il est moche en plus ?! 


- Oh que oui. Par contre, c est une merveille ludique 
- Incroyable. La vie nous réserve de ces surprises 


- Tu l'as dis petit” 
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Des fiches techniques rès détainées [accompagnées de commen 
carrément intéressants] décrivent chaque voiture Sous VoUTes SE 
coutures. | y à aussi tout un historique des compagnies QUI À 
construites. Les passionnés apprécieront 


PHISMES : | … PURÉE DE VIE : Un mode deux > PPT 
Féint faible du jeu. ( AUD joueurs rapide, sur lequel on A Par) NT hs 
accroche. SP TASER æ: 


Sivous affrontez 


Un unique 
opposant, une très 


chouelte option 


“lraffic” fait à 


apparaître des 
bägnoles et des 

camions 
Atention, en 
Australie, ces 
andouilles roulent 
à gauche 


s'extasier. 


IQUE ET SON : 
» ne facture, pas de quoi 
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C'est vrai que c'est moche, mais quand même, ça va tres vite. el 
puis regardez moi ces crashs... de toute beauté. En plus. le mode 
“action replau” est le plus féussi que j'ai jamais vu 


même, nous faire rêver. Jusque-là, rien de nou- 
veau... mais alors quoi de neuf, docteur? 

Déjà, le moteur 3D a été entièrement repro- 
grammé. C'est maintenant beaucoup plus rapide 
et en vue extérieure, les sensations de vitesse 
sont limite violentes. Les crashs sont particuliè- 
rement spectaculaires, les animations des voi- 
tures très réussies. Les décors, désormais en 
vraie 3D modélisée, donnent au joueur une bien 
plus grande liberté : on peut sortir des circuits 
Sans qu'un mur invisible vous arrête, prendre 
des raccourcis, choisir entre différents embran- 
chements et le jeu y gagne énormément en réa- 
lisme. Ces circuits sont tous variés, techniques 
et intéressants, tous... excepté une cochonnerie 
de circuit norvégien qui n'est qu'un bête anneau, 
totalement insipide et laid 


p 227" 
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SR ORIGINALITÉ : Une course de 
@\ Caisses avec des roues. 
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PS PRÉSENTATION : Une intro qui 
c} tue, on la regarde dix fois 


RE£URD 
# 
4 


(AS L'ANPE 
Un drôle de circuit norvégien 


Toujours pour accentuer le réalisme, un effort 
particulier a été porté sur les revêtements des 
routes. Gravier, bitume, sable, terre, chaque 
terrain apporte sa sensation. Et ça marche : 
même mollement assis au fond d'un canapé, on 
sent couiner les amortisseurs sous ses fesses. 
Quant à la gestion des commandes, c'est une 
merveille, tout particulièrement en ce qui 
concerne le frein à main, bien utile en mode 
pro. Et puis si le réalisme vous ennuie, Need 
for Speed 2 possède un mode arcade, encore 
plus rapide, mais qui prend en compte moins 
de paramètres. Le jeu propose une option 
deux joueurs, parfaite pour l'arcade, mais lègè- 
rement lente en mode simulation. Autre op- 
tion, pas sotte du tout, le mode “Assistance” 
qui favorise le joueur qui se retrouve en der- 
nière position 

Ben oui, Need for Speed 2 est plutôt moche, 
mais à vrai dire, on s'en fout : cette faiblesse 
graphique est clairement un choix des pro- 
grammeurs. On ne peut pas avoir le beurre, 
l'argent du beurre et un bisou de la crémière. Il 
fallait trancher entre la vitesse et la beauté, la 
beauté a salement morflée. Parfait compromis 
entre Porsche Challenge, très réaliste mais 
tristounet, et Ridge Racer Revolution, éclatant 
mais par trop fantaisiste et limité : moi, je ne 
déscotche plus de Need for Speed 2 


0: ai 


Speed son marque 

problème réglé. C'es | 

beauté du graphisme, mails qu importe : 
c'est tout bonus pour les joueurs. Need 


On avait reproché au premier Nec 3 
de “speed”, voici le é . 
+ aux dépends de la { 
= 


ed for A. 
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for Speed 2 est un parfait compromis entre 
arcade et simulation. 


ter. 


eVeesl.l.i.ne 
- HR 


Sur le grill depuis de nombreux mois chez 
l’éditeur-créateur de Micro Machines V3, Jonah 
Lomu Rugby ne s'est pas fait attendre en vain. 

Ce qui était au départ un simple coup d'essai, 
est en Fait un véritable coup de maitre ! 
Une excellente surprise qui devrait plaire au 


plus grand nombre. 


Par Nourdine Nini 
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vous arrive en pleine face 
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Vous êtes plutôt "lapeite” ou “réception directe” en touche ? 


Quand on leur a annoncé qu'une simu- 
lation de rugby allait voir le jour sur 
PlayStation, nombre de fans du ballon 
ovale ont pris cette information avec 
énormément de précautions. 

La peur d'avoir un ratage monumental 
sur un genre aussi compliqué à gérer 
(30 joueurs sur le terrain et plein de 
règles bizarres) à sans doute été la 
cause principale de leur méfiance. Mais 
nous pouvons d'ores et déjà vous l'af- 
firmer : ces craintes ne sont plus fon- 
dées, car le test que ce jeu vient de su- 
bir le place d'emblée dans les simula- 
tions de sport les plus réussies ! Aussi 
bien d'un point de vue technique que 
d’un point de vue “fun”, d'ailleurs. 


PRécettion 


Tavette 
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Quatre stades en tout, pour respi 


des Maoris : grandiose ! 
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Une intro toute en vidéo avec le fameux “x 
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de bonne facture et des 
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n-n Clte d'Ivoire 


wire tren 
é SNL PERS 


entre les 
poteaux ! 


Jonah est grand 


Quelle classe ! 


Trente équipes internationales sont “sélection- 
nables” dans le jeu, de la humble équipe de Côte 
d'Ivoire aux redoutables All Blacks de Nouvelle 
Zélande (l'équipe de Jonah Lomu), en passant bien 
évidemment par l'équipe de France ou d'Angleterre. 
À ce propos, cette dernière semble avoir été litté- 
ralement dopée par les programmeurs anglais : elle 
est très nettement au-dessus du lot ! Mais passons 
sur cette marque de chauvinisme britannique éhon- 
té... Réalisme oblige, tous les noms des joueurs 
sont également les vrais. Ceux qu'ils portent dans la 
vie réelle, si vous préférez. Pour ceux qui pensaient 
que Jonah n'était qu'un pseudonyme... Différentes 
Compétitions sont bien sûr au programme, du 
Simple match exhibition à tous les tournois mon- 
diaux jusqu'aux scénarii à rejouer ! De quoi faire, 
d'autant que l'on peut participer jusqu’à 4 en même 
temps, aussi bien par temps ensoleillé que pluvieux, 
Orageux ou neigeux. Bonjour les parties dans la 
boue ! Mais parlons un peu technique, j'ai 
mal aux doigts, là... Les terrains sont s 
tous représentés en 3D, avec trois p- 
vues au choix : tribune Est (de côté), j 
tribune Sud (de derrière) et une 
vue rapprochée. Cette dernière est 
la Moins réussie : les pixels des 
Joueurs sont un peu plus visibles... 


Lomu que 


l'on puisse 


otre: 


Pour gérer autant de joyeux drilles sur le terrain 
(30 en même temps, sans compter l'arbitre !), il fal- 
lait trouver le moyen de ne pas “alourdir” la mé 
Moire : c'est pourquoi les joueurs sont des sprites 
Si l'on ne gagne pas en beauté (pour les joueurs 


: Des décors très DURÉE DE VIE : Très longue si s É 
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{ A ORIGINALITÉ : Comme c'est le P 9 PRÉSENTATION 
1 (@) premier du genre, on ne va pas | © de jonah, ave 
. a ouder notre plaisir, . Le . 


EN RESUME 

On en révait, Sports Master l'a fait | Le 
premier et seul jeu de rugby pe 
PlayStation est une véritable bombe 
Simulation et arcade en même temps, il k 
est beau, jouable et extrémement 
complet, Un incontournable qui vous fera 
hurler de bonheur ! A bon entendeur. 


même que les pansements. 


mpressionnant 
“Aka” des All Blacks ! 


video tres réussie © 


Euh... JeC 
que le drapeau est 
à l'envers, n0n? 

Heureusement 
j'a pas de fautes 


seulement), la rapidité 
que cette technique 
permet est un 
atout majeur du 
soft : les actions 


NN EE d'onhographe 
; ASZ dans les vrais 
tiques, quelle noms des joueurs 


que soit la vue 
choisie. S'il n'est pas évi- 
dent de se faire tout de 
suite aux commandes (les 
passes se font avec les 
boutons des tranches !), le 
nombre de possibilités est : 
quasi illimité ! Botter en 

touche, "faire l'ascenseur", raffü- 

ter (écarter de la main un adver- 
saire), pousser en mêlée, “sauter 
un joueur” lors d'une passe, etc. 
Bref, plus réaliste, y'a pas ! Une oc- 
casion unique de s'atteler à ce sport, 
en découvrant du même coup une si- 
mulation très réussie ! 


Allez. un peh 
effort, on pousse 
tés fort 


La troisième vue, appelèe action. vous permel de l'oul Suivre au 
Cœur 0e l'action 


Fr a 
Un MOUvE- | 
men | 
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Quand un footballeur 
professionnel est sélectionné 
pour jouer dans son équipe 
nationale, 


Quand adidas Power Soccer 
International ‘97 arrive sur 
votre PlayStation, il atteint le 
même but. 


Le meilleur jeu de foot Jamais créé. 
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On avait déjà incarné pas mal s bizarres grâce Considéré comme un des 
meilleurs studios d'effets 
> 1 e » Hs 
a notre PlayStation, mais pas encore une araignée spéciaux d'Hollywood, 
2 : - 


Boss Film Studio (Ghost- 


cybernétisée des mandibules aux pattes. C'est désormais Pusters. Die Hard. Alien 3, 

/ j Batman 2...) à créé sa fi- 
x LES Era | IN QT liale multimédia en 94. 
possible avec Spider, le premier jeu de Boss Game Studios. 


Cette dernière nous livre 
ici son premier jeu, Spider, réalisé visiblement 
dans une ambiance tout à fait adéquate puisque 
l'équipe de développement cohabite avec deux ta- 
rentules, deux iguanes, un lézard du désert, un 
dragon d'eau et une mère scorpion et sa por- 
tée..… C'est donc naturellement que le personna- 
ge central de ce jeu de plates-formes est. 
araignée. Avis aux amateurs ! 


une 
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Le docteur Kelly achevait ses recherches en ma- 
tière de transmission télépathique, et venait de 
mettre au point un émetteur nanotechnologique 
(ça veut dire tout petit, tout petit), permettant de 


Par Grégory Szriftgiser 
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contrôler les organismes vivants simples par la 
pensée. C'était par un beau soir de l'an 20XX, et 
le docteur Kelly faisait des heures sup’, tard dans 
la nuit, pour achever de tester ses bidules techno- 
logiques sur une araignée cybernétisée. || se sen- 
tait heureux, le docteur Kelly, Tout fonctionnait, 
c'était la révolution, il allait avoir de la promotion, 
et sa femme pourrait enfin se payer son manteau 
en synthévison. Mais c'était sans compter sur les 
brillants agents spéciaux de la Microtech Corpo- 
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al dans l'ensemble. N ça reste de la plate 


c'est pas m 


ration, groupe rival qui souhaite s'approprier le 
fruit de ses recherches. Le bon docteur fit moins 
la fête, et on le comprend, lorsqu'il reçu en plein 
buffet la première rafale d'Uzi. Mais, heureuse- 
ment pour lui (quoique), son esprit fut transféré 
dans l’araignée au moment précis où son corps 
décida de s'étaler brutalement sur son bureau 
sous l'impact des balles. Kelly allait découvrir que 
ce n'est pas tous les jours facile, d'être une arai- 
gnée toute poilue. 


Vous voilà donc incarnant le brave docteur 
Kelly, encore plus Spiderman que l'homme- 
araignée himself, lancé dans une inlassable 
Poursuite après lui-même ! Sautant et vous ac- 
crochant de plate-forme en plate-forme, vous 
aurez à traverser 30 niveaux dans 6 environne- 
ments différents, de votre laboratoire au labo- 
fatoire ennemi, en passant par le centre-ville, 
la rue, les égouts... Bien sûr, un certain 
nombre de bonus interviendront au cours de 
cette aventure, la grande majorité étant mal- 
heureusement des armes. Heureusement, par 
Contre, elles sont variées : missiles, boome- 
Tang, nuage empoisonné, mines 
15 armes différentes en tout vien- 
dront se greffer sur quelques unes 

de vos ch'tites pattes. Signalons 


que les animations de l'araignée 


ÉN RESUME 

spider reprend le principe de Pandemonium, 
=: miss cloutt. Moins beau graphiquement 
et moins long à finir, il offre cependant un 


urs PA JOUABILITÉ : La maîtris 
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scénario cyberpunk attrayant et une 
ambiance particulière. Cela dit, les ennemis 
sont trop peu nombreux, et l'action trop 


répétittive. 


Armes variées, 

DOssibiITé de s'accrocner 
Biale= tro n0tetr,. 
Bihebere= ctosreeui 
fair avec Une araignée |! 


sont ultra-réalistes, grâce au motion capture. 
Ne vous affolez pas, hein, partisans bardotistes, ils 
n'ont pas utilisé une authentique araignée. 
heureusement, parce qu'à essayer de placer des 
capteurs sur Un truc aussi petit, le jeu ne serait 
pas encore prêt ! C'est un modèle d'aluminium 
qui à servi au stockage des données. 


Les bébêtes qui s'opposeront à votre progression 
sont, pour être franc, le premier point négatif de 
Spider. Non pas qu'elles soient mal réalisées ou 
peu variées, bien au contraire, puisque vingt types 
d'ennemis vous empêcheront de fourrer vos huit 
pattes n'importe où, mais elles sont assez peu 
nombreuses. Deuxième mauvais point, les stages 
sont assez courts, même sil existe parfois plu- 
sieurs sorties dont certaines bien planquées, et 
l'on a vite fait d'arriver vers la fin du jeu. Euh, à 
condition de maîtriser la 3D, parce qu'on meurt 
bien plus souvent en tombant dans une flaque 


d'eau que sous les coups d’une bestiole vindicative 
Bref, les pros de la plate-forme en auront vite fait 
le tour, les autres ne resteront pas bloqués bien 

longtemps non plus. En conclusion, encore 
un jeu partant de bonnes idées, mais 
qui reste assez moyen, faute de 


proposer un Challenge réellement 


motivant 
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Parmi la déferlante motorisée qui est en train de s abattre sur PlayStation, 


Speedster veut jouer l'originalité. Rompant avec la traditionnelle vue 
subjective, le jeu vous propose de suivre l’action depuis le ciel. Ce qui Fait 


le Fun de Micro Machine réussira-t-il à Speedster”? 


Le dernier jeu de Psygnosis est une... course auto- 
mobile ! Eh oui, ce genre est un peu la poule aux 
œufs d'or du moment ! Avec Need for Speed 2, 
V-Rally, Rally Cross ou encore Rage Racer, les 
éditeurs exploitent le filon. Attention au coup 
de grisou. 


Une réalisation 


à contre-courant. 
Speedster tranche radicalement avec les autres pro- 


ductions de Psygnosis. Ici, pas de vue subjective ni 
de vois planés “’angéliques” ; ce soft utilise la même 
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bénéficier 
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assure une durée 
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vue que Micro Machines V3, soit une vue de haut 
sur laquelle à tout moment il vous sera possible de 
modifier le “focus zoomal”. Pur gadget, diront les 
plus sceptiques... Détrompez-vous, ce système de 
caméra facilite grandement la jouabilité sur les cir- 
cuits les plus tortueux. Techniquement parlant, si ce 
soft n’a pas le plumage d'un Destruction Derby ou 
d'un Formula One, la modélisation 3D des décors 
est particulièrement détaillée malgré une mise en 
couleur parfois un peu austère. Les huit circuits 
proposés sont tous intéressants à jouer (c'est rare) 
et certains mettront à rude épreuve votre capacité 
à maîtriser les dérapage et les contre-braquages. La 
multitude d'embranchements donne un côté tac- 
tique plutôt plaisant aux courses et permet d'éviter 
la lassitude. Les huit véhicules de base (répartis en 
deux classes : sportives et 4X4) ont tous des com- 
Portements routiers différents et leur adhérence 
sera influencée par les changements de revêtement. 
Bref, c'est presque comme en vrai, sauf que la mort 
n'est pas au bout du virage. 


Qu'est-ce 


idnige ce Soir 


Du gravier !! 


À la vue de tous ces détails, Speedster 
Semble se situer dans la bonne 
Moyenne. Malheureusement, il souffre 
d'une grosse tare : les programmeurs 
Ont eu une idée “ingénieuse”, celle de 
brider les moteurs en mode novice et in- 
termédiaire | Résultat, les courses sont si 
dynamiques" qu'on en vient à se demander si le 
Mode ralenti ne serait pas un peu bloqué, des fois 
En clair, ces deux modes sont si lents qu'ils ne va- 
lent même pas la peine d'être joues | Vous serez 
donc Contraints de choisir le mode pro pour res 
sentir la jouissance ludique des courses endiablées 
Hnt espérées ! Rghnnn.… Résulcat, si vous Jouez 
dans les deux premiers modes vos proches se pose 


\ \ DURÉE DE VIE : Le nombre 
4 1 d'embrancher ts et oc} 
F 


vie honorable 


là" ORIGINALITÉ : Une course de 
| @Ù voiture de plus... 


cules secrets 


Sh en mode pro 


Sp L 
nd Course dynamique... 


æ 


|” 


® © 


présentation pitoyable et 
quelques ralentis. Bof. 


ront des question sur votre état mental lorqu'ils 
vous entendront crier “Mais tu va accélérer caisse 
de m... !!!!!" (ce qui, il faut bien le dire, n'est pas 


vraiment très raffiné). Si, par contre, vous vous 
décidez à affronter avec témérité la difficulté du 
mode pro, à terme cela peut être dangereux pour 
votre mobilier ou votre animal de compagnie 
Bon courage. 


PS PRÉSENTATION : Une page de A) 


Techniquement assez réussi, Speedster 
souffre de la comparaison avec les 
autres productions de Psygnos!s- Un 
soft assez sympa, pas toujours tres 
rapide (étrange, vu le nom), mais dont 
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echwarrior 2 


Editeur 

Distributeur 
2 CRD 
Miveaux de difficulté 
CS CON 

Memory Card 

Son en 

Apres une 
demi-heure de jeu 


S2 Poyscion | 


+ ; ï 
Alors Falc on ou WolF? Choisis ton clan, camarade | 


Si piloter un Mech, un Golgoth ou un Antherack vous a 
toujours fait rêver lorsque vous étiez petiot, Mechwarrior 2 


* ES 
va vous aider à assouvir cette pulsion longtemps refoulée | 


Mechwarrior 2 faisant partie de la logithèque PC, 
une adaptation sur PlayStation a de quoi étonner 
lorsque l'on connait les difficultés (tant graphiques 
qu'ergonomiques) qui guettent les adaptations de ce 
genre de ütre très axé simulation. Le principal écueil 
étant bien évidemment de conserver toute la richesse 
des commandes sur un pad ne comportant que huit 
boutons, sans pour autant altérer l'essence même 
d'un jeu basé sur le pilotage de votre Goldorak 
polygonal. Un pari que les programmeurs d'Activision 
ont finalement gagné avec un indéniable brio. 


Un pilotage 
complexe maäis 


passtonnant 


Le pilotage de votre Armor Suit s'apparentant à ce- 
lui d'un tank, il vous est possible d'avancer ou de re- 
culer dans une direction tout en faisant pivoter 
votre torse dans une autre (en cas de tournis, une 
combinaison de touche vous permet de vous recen- 
trer très facilement), Détail particulièrement sédui- 
sant, grâce au Jet Pack de certaines classes de 
Mechs, vous pourrez semer mort et désolation 
chez l'ennemi depuis les cieux. Un bémol toutefois 
puisque ces Mechs volants, du fait de leur légèreté, 
ont un blindage moins résistant 


GiEr, 


A. 
r 


; 


HISMES : Une 3D trop DURÉE DE VIE : 48 missions, 
Gaoulllée et trop géometrique, ré robots, No com 
IQUE ET SON : Thèmes musicaux 


ORIGINALITÉ : La première 
utages explosifs et vo (u) © vrale simulation de Mech 
Eire de votre ordi de bord. sur PlayStation. 


Pour repérer vos cibles, vous disposez d'un système 
d'acquisition ingénieux qui vous permettra non seu- 
lement d'engager une cible de votre choix mais aus- 
si de l'identifier et de vérifier son état. Enfin votre 
cockpit est équipé d'un zoom et votre ordinateur 
de bord vous prévient avec une voix suave dès 
qu'un événement important intervient. Après un 
petit temps d'adaptation, tout baigne, en partie 
grâce à une optimisation judicieuse du pad rendant 
finalement l'ensemble assez instinctif. 


Une profondeur de O 


jeu appréciable 


Cette richesse, vous la retrouverez également dans 
les 6 campagnes disponibles (soit une cinquantaine 
de missions), dans les différents objectifs, dans le 
choix des robots (12 en tout, aux comportements, 
blindages, vitesses et armements variés), dans 
l'agencement de votre arsenal (vous apprendrez vi- 
te qu'il est nécessaire d'associer les armes pour les 
rendre plus dévastatrices) et dans les combats 
Chaque mission demande une approche bien spéci- 
fique : durant les escortes, le radar et le système 
d'acquisition vous permettront d'anticiper les mour- 
Vements ennemis et, lors des missions de protec 
tion, vous mesurerez l'importance stratégique des 
Sauts et du vol pour se déplacer d'un endroit à 
l'autre très rapidement 


Ün “no man's land 


graphique 


Malheur eusement, Mech 2 


n'atteint pas la richesse 
YIsuelle de l'environnement géographique d'un Alt 
Combat par exemple : les décors sont tres dé 
Pouillés, les ennemis et bâtiments sont carrement 
trop séomèêtriques, et le faible nombre de cou 
leurs renforce l'impression de vide. Cette simpiic 


ne 1 ] 4] 
té (qui a au moins le mérite d'offrir une animat 


d dt . i pc L17L4 
IOUABILITÉ : Une maniabilité En choisissant d'adapter un jeu Æ 
ï a reprocher à 
O OL. © ÉRRE 


Par une interface intelligente. un faux jeu die jeune avortee, | 


î 2 sa pauvrete 
N Free : Une scene — £ « bien évidente, Mech 2 Est un jeu 
intro spectaculaire, mais des Parent, à réserver toutefois aux fanatiques 
briefings un peu austères. de simulation et de robots géants. 


Wolf au Falcon. à veus de choisis votre clan 


assez fluide) risque d'en rebuter plus d’un. Au f- Codename tron Cr0SS 
Planet Evoiles 
Terra on Orcte Ft 


Tone -Osk 


nal, si ce titre ne represente pas un acñat priOrt- 
taire pour le commun des mortels, il pourra, grâ- 
ce à sa jouabilité, sa variété et son originalité, sé- 


£ Surevthe arca and DESTROY any 
duire une catégorie bien spécifique de joueurs, L ENEAPC'MECHS encountered 
chez qui l'intérêt pour l'univers des Mechs prime EL 


| Obecives _ 
sur la réalisation technique. Nous, on aime. 


Pomang DESTROY af ENEMY 'MECHS 
Li [5 = Mocn Lab 


Tv .-e.l. e Le 
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Tout comme le précédent 
épisode, Descent 2 va 
vous placer aux com- 
mandes d'un vaisseau hy- 
per maniable capable de 
se faufiler dans des cou- 
loirs aussi larges qu’un 
rouleau de papier toilette. 
Doom- like controversé. {5 Proche de Doom 
dans son concept (l'explo- 
ration de niveaux labyrinthiques), ce soft propose 
une action tridimensionnelle inédite en vous don- 
nant une totale liberté de mouvement. Ainsi votre 
engin peut voler et visiter les plafonds ou les pro- 
fondeurs des structures. 
Votre mission, très originale, consiste à nettoyer 
les niveaux de la vermine alien qui s'y trouve et qui 
a décidément la fâcheuse habitude de se loger là 
où on ne voudrait pas qu'elle soit ! Pour éradiquer 
tout ce petit monde, vous disposez d'un armement 
évolutif et de nombreux autres gadgets. Mais buter 
du Roswell ne sera pas votre unique devoir 
puisque vous devrez libérer des prisonniers (bien 
cachés, les fourbes !}, donc refrénez vos instincts, 


Après un passage remarqué sur PC, c'est au tour de la 
PlayStation de goûter aux joies tridimensionnelles de 
Descent 2. Attachez votre ceinture, préparez votre sac à 


vomi et lancez-vous dans les méandres tubulaires de ce 


= 


es hismes 
pense Le g'ap 


EN RESUME 


Descent 2 part d’un bon concept : celui de 
l'exploration avec une liberté de mouvement 

totale. Malheureusement, le tout est quelque peu 
sicé par une réalisation approximative. Les 
plus persévérants d'entre vous pourront peut être 
profiter des sensations de vol assez trippantes, mais 
il faudra savoir etre patient pour apprecier. 


î ET SON : pruitage 


; PE mal il ne vaut mieux pas 
dttarder s sur les musiques... 


U D'ÉTAE 


d'intr u oies e. Sinon, rien 


2® 


+ SRIGINAUT 
« >" 


l'épis. 


ù 
L 


jp» een eo DIE + © QE De prise en main 


La carte est en 40. pour la lie, bon 
Courage | 


Voici un bonus qui vous permettra 
d'augmenter votre puissance de feu 


Le générateur 
(&trui, vous 
aurez un temps 
{nité pour 
touver la sortie 


ne faites pas comme moi, ne leur tirez pas dessus ! 
Jusque-là, rien que du vieux... Seule innovation no- 
table, la présence d'un droïde allié qui vous indi- 
quera le chemin à suivre pour trouver la sortie ou 


Pihé ! Oltes-moi où est le plafond 


le réacteur à atomiser. Pratique, me direz-vous. 
Oui, mais uniquement lorsque vous maîtrisez par- 
faitement les commandes de votre vaisseau, car 
suivre correctement le bestiau sans qu'il vous 
sème demande des nerfs à toute épreuve. Rghnn ! 
Attention aux défenestrations de pad. 


Cette boule dieve permet de restaurer votre shield. ou bouclier 


pour les à ang ophobes 


Des niveaux tordus et un 


pilotage salvateur 


Par Jean Santoni 


Descent 2 comporte une bonne trentaine de ni- 
veaux bien agencés qui deviennent très vite de vé- 
ritables casse-têtes. Ce n’est pas un mal, car le jeu 
Suit un schéma on ne peut plus simpliste : trouver 
clef, trouver porte, buter boss !! Le côté répétitif 
du soft est atténué également par un pilotage diffi- 
cile à maîtriser qui fait tout l'intérêt du jeu 
Avouons-le, c'est plutôt planant et original d'évo- 
luer à 360 ©... lors des moments d'accalmie seule- 
ment ! En effet, c'est carrément difficile à 
Maîtriser dans le feu de l'action, la pa- 
nique ayant vite fait de vous faire 
Perdre le nord, le sud, l'est et 
l'ouest ! Ce manque de préci- 
Sion, les ennemis eux ne le 
COnnaissent pas et forcément 
Yous vous faites inéluctable- 
ment humilié par leurs tirs 
Nourris. Autant dire tout de sui- 
te que sortir indemne de ce gen- 


Dans chaque niveau 
vous trouverez des 
prisonniers. faites 
preuve de charité 

flinguez les | 
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ltemory Caré L'ART TEES 


D Lx 


Comme dans tout doom-like. les clefs ouvrent des. portes | Bravo | 


re de situation est aussi facile que de monter à un 
cocotier pieds et mains liés ! Rassurez-vous, avec 
beaucoup d'entraînement, on parvient finalement à 
enchaîner des actions cohérentes. Mais quand mê- 
me, quel calvaire ! 


Techniquement, c'est pas le 


Pérou ! 


Le gros reproche que l’on peut faire concerne le 
manque d'évolution technique entre les deux épi- 
sodes. Le moteur 3D constituait la principale fai- 
blesse de Descent, ce défaut aurait dû être corri- 
gé. Hélas, les ralentissements sont loins d'êvre vir- 
tuels ! Cela anéantit, durant un court instant, tou- 
te jouabilité 
L'autre grief vise l'environnement graphique. Les tex- 
tures ne sont pas de tout repos pour les yeux et 
dans certains passages, c'est la confusion visuelle to- 
tale. Si en plus vous ajouter à cela vos pro- 
blèmes psychomoteurs, vous vous re- 
trouvez dans un état proche de la cri- 
se de delirium schizophrénique ! 
Descent 2 est un jeu difficile à 
maîtriser. N'apportant que très 
peu de nouveauté par rapport 
à la première mouture, il 
le public. A 


réserver aux mutants du pad 


risque de partager 


VOUS 


avez fait 
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JOUETS 


DEEE 2 


es ennemis très 


Chartsmatiques | 


Pour ouvrir cette porte, tirez fort | 
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EN RESUME 


Excalibur ne peut pretendre répondre aux exigences | 
actuelles des pros de l'aventure. En voulant piocher à | 
droite et à gauche des idées déjà exploitées sans les 

approfondir, la jeune équipe Tempest à donne 

naissance à un produit plat et peu innovant, qui 

pourra néanmoins séduire un public très jeune. toute 

fois, le concept méritait notre indulgence. 


s variés lrage 


GRAPHISMES : Décor variés 
chaleureux, mais pers nnages n à 
modélisés et raides comme des pantin 


IQUE ET SON : On est en 2555, 
la techno est de rigueur Sinon les 
voix sont assez rigolotes. 


à … DURÉE DE VIE : Les pros risquent : . 
€) D» d'être déçus. Un soft destiné? de} SAME: Correcte en v 
à eg” avant tout aux débutants j 9 poursu ik a an érà 
Le ’ 1 eplace 
à DNA ORIGINALITÉ : Le jeu emprunt, RE 
€) © trop aux hits du genre? (a) PSS PRÉSENTATION : Une courte 
&# nf quence en ima s de 
4 


synthese. C'est tout 


En 2555, une mystérieuse 


programmeurs britanniques, Excalibur revisite la légende 


Arthurienne en vous proposant de Faire un bond spatio- 


Par Jean Santoni 


Développé par Tempest, une jeune équipe de 


organisation paramilitaire 
envoie dans le passé un 
commando dérober la my- 
thique Excalibur. Le royau- 
me de Camelot, privé de 
à : n roi 
temporel en l'an 2555, façon Terminator. 5° pét et de son roi 
le chaos. Merlin n'a plus qu'une solution, envoyer 
un de ses meilleurs éléments (une jeune femme ap- 
prentie magicienne) récupérer l'épée dans le futur. 


L'aventure avec 


[3 LL 


un petit a 


Excalibur, comme Tomb Raider, est entièrement 
réalisé en 3D et met en scène une héroïne. En fait, 
ce soft emprunte tous les archétypes techniques 
des jeux d'aventure qui ont fait un passage remar- 
qué sur PlayStation. Ainsi, l'action peut être vue 
sous différents angles et vous pourrez jongler entre 
plusieurs caméras : une caméra dynamique à la Re- 
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Pas folichon | Lara Croft 
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lé Vieil homme: Snif 

pisté une Jeune F ile 
mes malheurs. J'avai 
Jémais perdre son m 


Bienvenue 
dans le monde 
des assistantes 
sociales et 
des maniaco- 
dépressifs | 


sident Evil (les prises de vue changent alors en fonc- 
tion de votre position dans la pièce) et une caméra 
“poursuite” à la Fade to Black. Le jeu comprend 13 
niveaux, constitués chacun d'environ une quarantai- 
ne de salles aux décors variés. Ces derniers sont 
fort bien mis en valeur par de multiples sources lu- 
mineuses, qui donnent un cachet particulier au jeu 
et permettent d'atténuer habilement la grossièreté 
de certaines textures. Mais ne vous méprenez pas : 
si Excalibur est un jeu d'exploration, la ressemblan- 
ce avec Tomb Raider s'arrête là ! Ce soft ne sollici- 
tera que très rarement votre légendaire dextérité 
“padienne”. Point d’escalades, ni de sauts, ici, on se 
la joue intello. Et même si certains combats sont 
inévitables, le jeu laisse la part belle aux énigmes et 
aux dialogues. Cependant, le tout manque singuliè- 
rement de profondeur. Pour progresser, il s'agira 
souvent de déclencher des mécanismes ou de 
trouver un objet, pour le donner à une personne, 
qui à son tour vous en donnera un autre et. ainsi 
de suite ! Autant vous le dire, vous allez bouffer de 
l'aller-retour parfois jusqu'à l'indigestion ! L'aven- 
ture en devient dirigiste à outrance. Autre grief, 
les nombreuses rencontres n'ont que très peu de 
liens avec la trame et les missions, souvent éloi- 

gnées du sujet principal, étouffent involon- 
lairement le scénario. 


Des éléments 
déterminants 


exploités 


m 4 | 


Techniquement, on peut reprocher aux pro 
Brammeurs le manque de soin évident porté au 
Sharacter design” et à l'animation. L'héroine 
85€ physiquement grotesque. Ce manque de 
charisme se retrouve également chez les enne 
Mis, En règle général, tous les protagonistes 


Sont laids et leurs étapes d'animation sont In 


décemment réduites au strict minimum 
D'autre part, les combats (en temps réel) sont 
assez peu intéressants et n'offrent aucun plai- 
sir, si bien que l'on préfère zigzaguer entre les 
ennemis, plutôt que de chercher l'affrontement ! 
Enfin, la magie, élément déterminant des lé- 
gendes Arthuriennes, n'est que faiblement 
exploitée et malgré quelques bonnes idées 
(il est possible d'élaborer des sorts en combi- 
nant différents composants), vous n'utiliserez 
vos pouvoirs qu'à de très rares occasions 
Toutes ces lacunes font que ce soft est à réserver 


aux néophytes ou aux plus jeunes d’entre vous. 
Malgré une bonne durée de vie, i 
constituer qu'une initiation à l'aventure 


ne peut 
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PDibudonné: J'ai commencé avec le PC, puis l'ai enchaîn 
ay f n 
NES et la Super Nintendi pour jouer à Ma 
$ Qu'est-ce E [ ( 
É @Lesl-ce que vous pensez des jeux vidéo en général? $ Qu 
® Elie \ 
lie : Je pense que quand on est adolescent. les jeux x 
nent d'exutoir: ils permettent de fuir ealit 
soit l'école 
‘ l'école les parents ou les filles D 
‘ 
+ Die 
Dieudonné : ( e sont les courses de voitures su $ Le 
tn on « 
N. AMeNe à faire de vraies courses (NDLR ® N 
ss 
Ban Star Cun | | e 
| | Hnagine jue Ça peut etre 1 
Pour les ax 
autres et « pe \ 
de [ue les jeux video peuvent serx 
Pour üller vers d f 
+] d'autres choses 
OU souvenez 
LAN Hbenez-vous de votre adolescence? 
Lu 
| 
QUI idolescence cs une ni | 
Ute poses des x & () 
| Yu6stions incrovables s LA NA ES = 
lour ut | 
| PUS en même tem 
üuie l | 
lète l'ou l'écl | 
lé] chappe « ul : 
Chap [ | > | 
tré en pleine éb | ù x | 3 
n 1 1 us . 
DPOur devenir l'homm CR vuseil à 1 ù l - 
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Sur l'écran-titre faites @ LI, Li, LI, @LI, © O LI, 
DL, Li, Li, Li, LI, LI. 
“Infinite Energy Engage” apparaît à l'écran. 


PIPCUDIUES 1)/2)11 
JP F2 


l'écran-titre, pressez sur les boutons suivants : 

ur n 6 @h (e "7 nn : ù 
Qui, LI, LI, © © OL, LI, @ OL, Qu, 00606 
Ll, | Select Engage” s'affiche alors à l’écran. Il suffira de presser sur les 
Es RI ou R2 pour progresser dans les niveaux supérieurs. 

pouto 


2\”; 


Ÿ rc! ci 

() 1h) we l me) énervés, vous n’en pouvez plus, en bref, vous touchez le fond à cause de votre 
vous donne du fil à retordre. Vous êtes “limite nervous breakdown” et vous ne savez plus à que 
C'est ici que nous intervenons et calmons les esprits les plus échauffés. Au sommaire ce mois-c 
Porsche Challenge, de l'increvable Die Hard Trilogy. Des tonnes et des tonnes d'astuces comn 


jeu qui 

l saint vous Youer.., 
i, du Soulblade, du 
re d'hab” ! 


“ j LEZ . - 
© COMMENTE TA dun rie © 
æ nebnenvre vire. 


4 % OPTIONS FIN 


, 
PS 


Crusauer. 


\ | e 5 °{- re 72, à € 4 CTIIC Faites les manipulations Faites RI ou R2. 
À 16] nf} SC sur cet écran. 
COGES GES MNIVEAUX LESMIQUTES UÉ UASES PRE, | hambher 
« 41 4 À À LI EL. à. 2 
| FWQP TD5S N3DW C6HO  FGL3 rave DISruptor. DE r 
1 PLRQ  JIBT  M4FX D7JI  JFM4 tre p À x 14 
| SZNF  K2CV  XSGZ  F8K2 Trick moyen : ® ; ; 
| Trick difficile : 
| 


CODE DE PASSE K 


Niveau 2 : Liggurat : NAEMMAAB 
Backstab : MAGDIEAH 
Fall'n’Arch : NINKPDME 


æ Fugitive : MJKKAMKC 


Niveau 3 : 


Niveau 4 : 


Niveau 5 : 2) @ Rainbow : JODPIGEH 
Niveau 6 : 2) 
| Niveau 7 : 
Niveau 8 : 
Niveau 9 : 
Æ L r } Ni < 
Spéciale : 2} MNeau 10 : 
| Niveau 11. 6 
| —_ - samemahs Satios ses trs * : pres ï 
| | Niveau 12 : 
{ nd Ni ” æ de ” 
_ nr rec Meau 13. € à © © A À À © 
| Dark Forces 20000020 
| - \ | 
2) COS; ares IVPAUX àf) |: | 
SAUPSANIVEAUXETINS Allez dans le menu 
D ©) € D VIN LE des options puis 
661 c)t 1 ( eltielmiletel DE " Nes. DR m = pressez sur le 
e Antenr ie > cel £ =. 
SJ 0) 0] f 0,6). 1) 1m], = 0C)+6] ) 11100) € ir SA res 
Pendant le jeu, pressez 6 ) EN n D R nn 50 fois. Vous 
successivement sur les f' +2 - = entendrez un petit 
boutons suivants sans METIER CARD son qui vous 
| faire la Pause : informera que le 
<< © 6 > © TT \ tip est enclenché. 
Si la manipulation est tt dte 5 + 
| i la manipulation S 
| L : , Pa 
réussie, un menu apparaîtra Svéciale : à ®) & 
i ési un. 4 ” $ PTTA ESERVED 
| à l'écran. Si vous désirez P LC) 186 EE SYSTEMS ALL RIGHTS RESER 
l'annuler, refaites la ) € 


manipulation. 
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eSeieO.n.s. 


T l°o-n-g-u-e.s. 


Niveau 1: € : 


Niveau 2 : 

Niveau 3 : 

Niveau 4 : HAKE 
Niveau 5: @$ @s 
Niveau 6 : 

Niveau 7 : 

Niveau 8 : 

Niveau 9 : 

Niveau 10 : 


Niveau |! : 


dE td dt À ot dt 


Sélectionnez le mode 2 joueurs puis choisissez “Challenge Match”. C'est 
sur l'écran de sélection des circuits qu'il faudra effectuer les 


manipulations suivantes. 
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… 


12 


MÉDIA 


#Z00A<47TO 
TZO0A<ZZ04 
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TTO0A<XLLL 


Les hs " PoY À ' + 
MO IONUETNES OIIUTES 
Pressez le bouton Start pour faire apparaître le menu. Choisissez 


l'option “Ralenti”, puis maintenez enfoncé le bouton RI et faites 


ou pour changer l'angle des ombres des joueurs ! C’est joli. 


” 


Choisissez “Ralenti”. 
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. PSX-ARCANAUTE.COM? 
. Je peux Enfin acheter 
ma PlayStation et ses jeux 


sur Internet 


S 
GS 
mn 
| 
E 


et son logo sont des 


Vente directe sécurisée sur internet : 
* Plus de cent jeux ; 
‘des Accessoires ; 


à console PlayStation Sony ; me 
des surprises... 


p 
au'ement en ligne et sécurisé 
ec les cartes Suivantes : 


rir dès maintenant notre site 
Mag immenses vous y trouverez des 
nouveautés, des jeux et des accessoires aux 


prix du marché, le grand marché internatio- 


rs, 24 h/24h, vous pourrez 
Bi Linea ee avec une livraison sous 
28. “Satistait ou remboursé” PSX-Arcanaule n'a 
qu'une passion, votre plaisir. 


PSX 
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me spécialiste de la Play À 4 


FOUTETTEMNVINCIDIE 


z : - PLAYSTATION 
ROUSSÉIECUIONNETIES NIVEAUX Pendant le chargement du jeu, c'est-à-dire sur l'é à 
| 5 ee “Loading” avec l'hélicoptère, maintenez SA Fe + 2 MAN ETTES 
| Sur la page de présentation “Start/Options”, faites boutons AN jusqu’à ce que la partie + MEMORY CARD 
| Rp .N t, “Cheat” s’affich 
EE bg RACE RE M CS ue nee an haut + SAC DE TRANSPORT 
À, 5 C0e7 s'affiche au bas de l'écran. Sélectionnez alors cette \ Maintenez enfoncés | 
| ù opriorptitmaptiseadkimimht dumbideauniveaux. \ Dee TRS se 


START START “Cheat” s’affichera 
OPTIONS OPTIONS 


en haut à gauche RE 
Poe de l’écran. M3 
“Cool” apparaît. . 


mms 1 


a O PROMO 
| nn à ) cess ALIEN TRILOGY 
SR Vous pourrez PE Ne TE “4 F ( rss 49 PROJECT X2 369,00  BUR DA 
5 Fonte | #1 À * n , ANDRETTI RACING 369,00 HYPER TENNIS x RELOADED LS 299.00 
È à À niveau après ; AREA 51 349,00 INDEPENDANCE DAY 369 RESIDENT EVIL 349,00 senque PET _ 00 
i 2 7 AYRTON SENNA KART 299,00 INTERNATIONAL SOCCER Des: LES - 
ER BATTLE STATION 369,00 DE LUXE Ÿ 2 369,00 DRAGON BALL Z 299,00 
| : 4 sélectionné BEDLAM 349 00 RON AND BLOOZD 349 SOVIET STRIKE SR D , Rs = \ ; 
| F “Continue BLACK DOWN 369,00 J.N EN 9 69 DANS = FIFA 96 199,00 
| # Care BLAM MACHINEHEAD 349,00 JON SE ES 11 OCTA S 
| BUST À MOVE 2 269,00 KONAMI N 349,00  STARF Fe Æ cann IRON MAN 
ns us gate CES Com LAS ASPER à 149 00 L'LEGACVY OE KAIN 49 STAR GLADIATOR 269,00 MPING FLASH 
| e LE AOUTMOUERAVEC GES SIOSSESMETES CHEN ee. %6900 LES CHEVALIERS STREET FIGHTER 2 G FLAS 
RES FOUT: 2PONSONVIES L y : CHRONICLE OF THE SWORD 349,00 DE BAPHOMET 349,00 trees 34900  MAGIC CARPET 169,00 
USE =? ee “ Choisissez “Exhibition Game” puis une fois sur le deuxième écran, Re AAND AND CONQUER 349,00  : THE GAÂTHER 349,00 à Va mas = SE 
ù Une fois que vous avez enclenché le - sélectionnez “Continue”. Pendant le “Loading”, maintenez cast BANDICOOT 399,00 MICRO ACHINE SV RENNES 2000 NEA IAMEXTRE 
tip de sélection des niveaux, pendant enfoncé le bouton LI puis attendez la fin du commentaire du ; DAVDS 5 DAIORSE SUEUR eee e N rs ÿ ni x NBA JAM TE 199.00 3 3 
- cu s 349,00 MOTOR TOON 2 COMMANDO 329,00  NSA 
l é: pe Ales dre présentateur pour presser deux fois sur START. Vous aurez alors {DESTRUCTION DERBY 2 369,00 MYST + TOMS RAIDER + MANETTE ÿ : i 
use puis que vous pressiez le F2 4: HARD TRILOGY 20900 ECS FACING. 98 169,00 + MEMORY CARD 399,00 TE 
roit aux grosses têtes DISRUPTOR NBA LIVE 9 36 + MEMORY CARD FE 
bouton Pour augmenter votre DRAGON HEART 2 Le Papeete CED 369.00  TRACK ss 
nombre de vies à neuf. Cette astuce DIEATWORM 1m 2 249 00 NEL QUATERBACK L ES A y FE H 
peut s'exécuter à volonté. ssagtongez PCALEUR 349,00 NHL FACE SR FE 
“Continue”. ADE TO BLACK 369,00 NHL HOCKEY 9 S HOCKWAL Æ 
SOCCER 97 369 00  OVERBLOO s SSSR : SLAM AND JAM 96 149,00 HE: 
MONIU \ \RHAMMER Se pee N 3 . 
FORD 349,00 dont sé APON ( WIPE OUT 209 369,00 TOSHIDEN 2 199,00 LE 
| FORMULA 9,00 DGA TOUR GO WE IN Y à TOTAL NBA'96 299,00 85 
GRID RUN 00 a x VIEW POINT 149,00 TE 
MADCORE ax LAN RER X MEN WRESTLEMANIA 199.00 83 
ù 4 369 00 0 AMEN MAN PE: s+— “_. =em—— En 
) == = De mn mn « mm = due mn nœuds jen — ET : _ —— 59818 LESQUIN. Tél : 03 20 90 72 22 
\ \ Te) | e ntre ros JS [an 1% e le Le 
BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Lei Re 
à k : 2LS. 
| Maintenez CONSOLES ET JEUX PRIX COMMANDES SUR 
sctahilics Aduyercaîire enfoncé LI, 
PONTS ADI ET AU VETS aire Î 


Ï Maintenez enfoncés les boutons LI+L2+RI+R2 puis pressez sur l’un : d g 
des boutons suivants : ME BE EX: JE 
| D : “choke !” = 


[A ] Voilà l'équipe 
: “Loser !” Troll. @, #." des p'tits gris ! 
| F0 
: “Miss !” 


2 : “You sucks !” Ps d » A 
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Die Hard Trilogy. 


Attention : toutes les manipulations sont 
à effectuer sur le menu de la Pause tout 
en maintenant enfoncé le bouton R2. 


N'oubliez pas 
mn mar de maintenir 
DAIIBE MANE #2! 


en NINTE 


Mode squelette : 


vo0ov 


Mêmes têtes : (© Ÿ Ÿ 4 


Invindibilité et éditions : D> À Ÿ ® 


NIVEAUX 


LESICOUESAUES 


Niveau |! : NTRO Niveau 18 : OV4L 
Niveau 2 : ISTS Niveau 19 : TIN3 
Niveau 3 : 2NDS Niveau 20 : D4RK 
Niveau 4 : TRSH Niveau 21 : H4RD 
Niveau 5 : SWIM Niveau 22 : HRDR 
Wiveau 6 : WOLF Niveau 23 : LOST 
Niveau 7 : TIM3 Niveau 24 : OBOY 
Niveau 8 : K4RN Niveau 25 : HOM3 
re 4 PES Niveau 26 ; SHCK 

x Niveau 27 : TNNL 
je Ant Niveau 28 : H3LL 
Niveau 14 : B3SY Niveau 30 : B4DD 
Wiveau 15 : R3TO Niveau 31 : D4DY 
Niveau 16 : DRNK Niveau 32 : D3MO 
Niveau 17 : YOYR Niveau 33 : CH3T 
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DJENJATA 

Invulnérabilité : > A Ÿ ® 

50 éléments pour chaque arme : > (li) Ÿ © 
Mode obèse : > (5) (5) Ÿ 


Les morts 
montent au ciel : 


vov 


Coordinations : 
+<0ve 

Mode débile : 
voovoy 
Voix de souris : 
AIS 

Fusil à pompe infini : 


>AVVOS 


Fergus Mode : 


CXAZTT 


Vies infinies : 


<04V0> 
999 Turbos : à 
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Entrez dans le menu 
des Passwords : 
ALL.TOOLEDUP 


HONUS: 


Entrez dans le menu 
des Passwords : 
BONUS.LEVELS 


n£an 2 < 


Attention ! Toutes les manipulations sont à 
effectuer sur l'écran “menu/l joueur”. 
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geu-e.se 
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Entrez dans le menu des 
Passwords : 
ENDGAMELEYEL 


Entrez dans le menu des 
Passwords : 

RABBITBADGER. “Debug 
Mode” apparaîtra alors 
au bas de l’écran-titre, il 
suffira de le sélectionner 
Pour avoir accès à tous 
les circuits et aux 
configurations des 


voitures. R AC IN G 
NEW GAME 
LOAD GAME 
PASSWORD 
“Debug Mode” DEBUG MODE’: 


apparaîtra alors au 
bas de l'écran. 


LE 


dé ( vus de 
( votre ruiture est sauteuse ) 
. 1 À. # — 4 
Jes_roltares sont sauteases ) 
{ course folle 
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1 playstation 
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1 memory Sony 

1 sacoche Sony 


Pour tout achat d'une Playstation dans 
un magasin Ultima, entre le 15/01 et 
15/03/97, Ultima et Sony vous offre 
un jeu. Contactez votre magasin 
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DIE HARD 4 e GAME (OLLER 
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Lan prix promotions peyrend varier d'eme ogpate à l'aire, Telephoaas à votre vguacs . 


A A MODIFICATION PSX 
MULTISTANDARD: 


EFFECTUÉS SUR PLACE EN 5 MINUTES 


NOUS TELEPHONER 


Ce l-0 


à A Ure.5Se 


Quelques trucs … 


{ ; concernant le Don usage 
À yestion > de la masse, de l'alphabet 


rien à ce que dit l'Oracle. Je suis sûr qu'il dit 


et de la foudre 


of" 

Lo" # ue indique la succession. Mais où aller ensuite? 
Ja photo ro vous diriger vers le sud pour trouver le 

Simple $ Vorador. Vous parviendrez à une tour isolée, où se 

| mn ns Le transformation. C'est celle-là même qui permet 

rouve la s marais qui mènent au manoir, toujours plus 

vous parviendrez à un endroit plein de 


4 È æ traverser le: À 
…., sud, En chemin, 


l'an extroire les bonus dons certaines 


EC 


| 1 ts en ruine, dans lesquels se trouvent le sort de ttes rem e cristaux 
D 25 indispensable pour la suite, l'épée de feu et le roduisible grâce à un 
| | uverez dans une 
ee. drainage de sang. 
«sort de 


tug . 
{ Question + 
ne de l'esprit sont une arnaque incommensurable. pr ® - 
E 4e à 60 millions de consommateurs? CI ss 
TM 1% ce n'est pas la peine, il ne s’agit pas d’une arnaque : Les plans se 
: chaque fois que vous y dépensez du sang, vous y gagnez des 


B oqué en enfer | objets magiques, variant suivant la forge (Anti-Toxine, Flays, 


… etc). Vous ne vous en êtes juste pas aperçu, mais regardez 


De nombreuses âmes damnées, bloquées dans Legacy of Kain, % Gonc le nombre de ces objets. Surprise ! 
nous ont téléphoné en désespoir de cause, hurlant à la mort par ; e 5 
manque de sang... Ces pages sont destinées à les secourir. # Question 


Cependant, ces quelques indications, si elles permettent de se 
tirer indemne des passages les plus délicats, ne constituent pas 
une solution complète. A vous de mener 

à terme la quête de Kain. 


Mince, alors, un tas de cadavres pestiférés m'empêche de me 
balader peinard à Coorhagen. Pis en plus, c'est pas 
| hygiénique. 
À Leseul moyen de profiter pleinement de cette merveilleuse 
… ville, est d'utiliser les passages souterrains de maison en 
ë maison. Ils se suivent, ce sont de mini-donjons, dont la photo 
4 ci-contre montre la succession. 


M Question 6 


— Lacathédrale d’Avernus doit être très belle, mais mon guide 
du routard ne me dit pas comment y parvenir. Et j'ai des 
n photos à prendre, moi. 


Lorsque vous sortez de Dark Eden, après vous être débarrassé 

… de De Joule et de Bane, vous retournez aux piliers. Rendez- 

JE LVOUs ensuite à Dark Eden en chauve-souris, la grotte au sud- 

NO. est enfin ouverte. C'est elle qui mène à Avernus, capitale 
de Nosgoth. 


Avant de s’attarder sur des passages 
précis du jeu, voici quelques conseils 
généraux pour tous les fêlés de ce 

jeu. Tout d’abord, même si ça peut 
paraître évident, prenez votre 
temps, pour explorez chaque grotte, 
et chaque maison qui se trouve sur 
votre route. Le jeu est assez linéaire, 
et en procédant ainsi, vous bloque- 
rez moins. Ensuite, pensez à utiliser | 
tous les sorts que vous possédez, et | Pour battre Malek, armez-vous du sort Repel, le sort de 


protection. Veillez à le relancer lorsqu'il perd de sa 
puissance. Pour vaincre votre adversaire, il faut lui infliger 


Questions 


qui 
tracassent 


Question 1 


Je ne comprends pas, Malek me tape avec sa lance. 
Comment le raisonner? 


Les vistas 


Selon les cas, les Vistas vous donnent des 
indices ou vous permettent de voyager 
plus rapidement. 


AE ne. 
asey Question 7 
a: 1 Ie cherche une poupée pour préparer Noël prochain, mais le 
x D Gant de poupées est introuvable. Comment faire? 


4 Votre entrevue avec le Roi Ottmar, dirigez-vous au nord 
tant de sa forteresse. Vous tomberez sur Stahlberg. 
Ntinuez, vous voilà bientôt à Elzevir, le camp des légions de 


ce, dès que vous les avez découverts. 
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Essayez toutes les possibilités, vs S3 la série entière de coups d'épée, quatre en tout, sans qu’il À aE À - «\wf f is. 0 x ; fabricant se Les Vistas sont les petits triangles rouges. 
tains sorts peuvent avoir des effets i * 21 | : Orientez-vous vers l'est, la maison du fabrt dit | 
P vous touche. II se dispersera ensuite, se reformera, lançant € au nord de l'il Ecoutez bien ce qui est dit lorsque vous 
surprenants - comme nous le verrons des projectiles, etc., mais la technique reste toujours la KE À 1 à passez dessus. 
{ pour le sort Energy Bolt (foudre). même : la combo en entier sans qu'il vous touche, grâce au j \ | L " 
 N'évitez les ennemis qu’en exté- sort Repel. sl (l Possession 


rieur : dans certaines salles de don- 
jon, des portes ne s'ouvrent que 
lorsque vous avez fait un carnage 
complet. 

Dans cette aide de jeu, les entrées 
des montagnes sont indiquées par la 
lettre E et leurs sorties par S. Les 
numéros se correspondent, et sont à 
suivre dans l'ordre (exemple : El 
mène à S1, après quoi il faut aller à 
E2 qui mène à S2, etc.). Bien, main- 
tenant, passons aux questions. 


Sort Mind Control s'avère tort utile 
NS de nombreux passages. 
ous louverez même un sort de 
qui pormet de contrôler 
les animaux. 


L [4 à 4 
Question 2 : 
J'ai beau être un vampire très puissant, de 
maudites pierres tombées d'on ne sait où 
bloquent ma route. 

Eh ben oui, si des pierres vous bloquent, c'est 
juste que vous n'êtes pas assez fort. Cherchez 
bien à proximité du passage bloqué, vous avez 
dû manquer une fontaine de Sang des Ages 
augmentant votre force. 


D'autres sont des points de vue, 
permettant d'apercevoir les forteresses 
une à une et de s'y rendre en volant. 
Mais n'y plongez pos dès que vous les 
ovez découvertes, il y a souvent des 
éléments indispensables sur la route vou 

y menant à pied 


Le sort de Possession vous sera fort 
À que vous l'aurez trouvé 
A plus tord) pour activer des 
Upleurs par l'intermédiaire de 
Vos ennemis | 
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CHOSE PROMISF, CHOSI 
DÜE ! C'EST DÉSORMAIS 
CHAQUE MOIS QUE VOLS 
RCTROUVERIZ CETTE 
RUBRIQUE CONSACR£EI 
ALX SUBLHIIMES DÉMOS 
QUE NOUS VOLS 
CONCOXTONS AVEC TOL.- 
JOURS AUTANT 
D'AMOUUUUUR ! Drs 
DÉMOS, PLEIN DE DÉMOS, 
POUR DES FANAS DH 
PLAYSTATION DE PLUS 
EN PLUS NOMBREUX ! Ji 
FALLAIT BIEN ÇA POUR 
CONTENTER TOUT LE 
MONDE ! CE MOIS-CI, 
APRES 12 NUITS 
BLANCHES CONSÉCU- 
TIVES, VOICI LE RÉSUI- 
IAT : 4 DÉMOS JOUABLIS 


DONT 2 DOOMAIKE, 


À get Of TENNIS ET 1 


MEL DE PLATI FORME, EN 
PLLS D'UNE ROLLING 
Dtu0 ! RIGAIIZVOUS 
ÉT. AU MONS PROCHAIN, 
N'OUBLIEZ PAS ! 


LA RIDACTION 


entation du CD de démos 


EDITEUR : PSY< 
GENRE : DOOM-LIKE DESTRU 
PROGRAMME : DÉMO JOUA: SUR 


Le jeu n'est même 
pas encore sorti 
qu'on vous en pro- 
pose d'ores et déjà 
une démo jouable ! 
Imaginez-vous dans la 
peau d’un mercenaire 
surpuissant chargé 
d'éradiquer toute vie 
malsaine sur une base 
infesté d'extrater- 
restres. Dans ce stage 
du niveau 2, appelé 
aussi "Power Stage”, vous devrez vous frayer un chemin parmi la 


incarner une araignée, de nos jours, ce 
n'est pas donné à tout le monde. || n'y 
a que les attachées de presse de chez 
BMG Interactive qui peuvent se tar- 
guer de revêtir, une fois la nuit tom- 
bée, et de préférence en période de 
pleine lune, une combinaison pourvue 
de 8 manches... Alors, vous aussi, 
faites comme elles : devenez une cyber 
araignée et lâchez-vous sur un niveau 


entier, rempli de sales bestioles et 
grimpez dans la hiérarchie de 
BMG... euh non, des araignées 
Voilà 


24 niveaux entièrement en 3D 
(style Pandemonium !), une intro- 
duction sublime, beaucoup d'origi- 
nalité et puis une araignée, vous ! 
Voilà ce qui vous attend dans la ver- 
sion finale de Spider 


COURT TENNIS 


X 
€ 
Smash Court Tennis en version finale, c'est 
F F une bonne dizaine de joueurs ou joueuses, = 
de très nombreux coups, aussi bien lors Bi 
Cette démo va vous permettre du service que pour le jeu de base, 
d d'affronter l'un(e) de vos ami(e)s ama- | super coup, 9 terrains de jeu, et sur- en) 
ve teurs de la petite balle jaune qui rebon- tout la possibilité de créer soi-même X 
[e dit. Enfin, sur le terrain proposé son propre terrain en gagnant de à 
= (gazon), ça ne rebondira pas vraiment l'argent ! A vos raquettes ! 
® haut, mais en tout cas, ça ira très très 
vite. Certes, seuls deux personnages 
sont utilisables mais vous pourrez 
s jouer autant de temps que vous le BULLETIN D'ABONNEMENT 
FC désirerez ! 
Tenka, dans la réalité réelle, c'est une = €) js” À renvoyer avec votre règlement à PlayStation Magazine, TSA 20224, 92887 Nanterre Cedex 9. 


superbe démo d'intro (comme savent 
en fire les programmeurs de chez ASS EXCALIBUR 2555 A.D. 


Psygnosis), mais c'est aussi 20 niveaux durs à cuir, 9 cypes d'armes en 


PlayStation 


l 
l 
l 
i 
L 
l 
ù À l 
racaille environnante et détruire le “coeur” du niveau... Avis aux tout (sans compter les différentes sortes de munitions), le tout baigné 
amateurs dans 9 univers graphiques. Et voilà ! Elle est pas belle la life ?! 
[ : = 
A 6 mois (6 n°) pour DE 
EXHUMED | , en ox 
t _- r 
,. Î | É numéro, un CD exdusif 
EDITEUR : LOBOTOMY SOFTW/ i Dans la peau d'un disciple de Merlin, vous ! un »} au lieu PlaySta 
Le SOF ARI ne devez voyager dans le futur pour récupérer À 0? ; 
GENRE : DOOM-LIKE CMEZ LES PHARAON ee l'épée Excalibur dérobée dans votre passé. de 204F: (dat 
RE TEE D RS.E FAAAE _ Mais, présentement, - vous me suivez là? - vous on 
PROGRAMME : DI 0} fl 'R 1 NIVEA = êtes dans une rolling démo (environ 3 minutes) 
] J e VE pour te 
7 et vous allez l'admirer 
Y 
Retrouvez-vous en pleine Egypte antique, = 2 
* a s ! j A7 “ . L . 
san ne Pare ro 2 pe A" Leu en tout vous attendent dans la version finale de Excalibur. Mème si ça a Ou l je m'abonne à PlayStation Magazine Lagru : 
iples obje u ue vou e loo de T > < % È tou fair la même = : YAGE # ln 1tuit 
trouverez sur votre chemin - selon la S ch omb Raider, ne vous méprenez pas, ce n'est pas tout à fa ee 1 2 (6 n° + 6 CD) ou prix de 24° ou lieu de 294F soit e 


formule consacrée - vous accroîtrez vos 
dons déjà surpuissants. Alors, peut-être, 
deviendrez-vous Pharaon à la place du 
Calife Ali Baba.., Un jeu noté 4/5 dans le 
dernier PlayStation Mag 


INFORMATI Ù 

La vue subjective, contrairement aux 
tout premiers Doom-like, va vous 
permettre d'avoir une vision à 360 

Le Gel, aussi bien que le sol seront 
ainsi visibles à n'importe quel moment 
Exhumed, c'est 24 niveaux aux mul 
uples sortes , | 2 types d'ennemis et 8 
armes différentes. Pour en faire totale- 
ment le tour, vous allez avoir du pair 


sur la planche 


ose. Excalibur 2555 A D. à un petit côté RPG qui enchantera certains d'entre 
VOUS, Ap de er riété ! 
VS, Après tout, un PlayStation Player”, c'est quelqu'un qui aime la varièté 
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prete ÉctoroacGe 


Plus de courts métrages que de travellings ce mois-ci ! 1 faut être Hi 


exigeant et difficile pour ne conserver que les valeurs sûres. Retenez toutefois 
ces noms qui vous éviteront de commettre le pire une Fois en magasin. 


es jeux de Baseball ne sont pas légion sur PlayStation. 
Celui-ci va soulager les adeptes de ce sport d'une atten- 
te qui doit déjà durer depuis des temps immémoriaux 
Avec des dizaines de stats et les joueurs officiels de la Ma- 
jor League, les modes Play-offs, Matchs amicaux ou Championnat 


(dans le stade américain de votre choix), l'entraînement aux tech- 
niques du bount, du home run, etc., tout y est. Son inconvénient ma- 
jeur est technique : la réalisation n'est pas des plus performantes, et le 
jeu, clairement orienté simulation, manque du fun et de la simplicité ar- 
cade qui pourrait attirer les profanes. A réserver donc aux fans de baseball. 


Atari Collection 


fi, idway fait preuve d'une créativité démesurée. Il nous 
(M propose six jeux sur un seul CD ! Un record ! Alors 

BB” quoi de neuf? Ben, en fait, que du vieux ! Ce CD est 
une compile de titres Atari datant de l'âge de Néanderthal vi- 


déo-ludique. Au menu : Asteroïds, Centipede, Super Breakout, 
Battle Zone, Missile Command et Tempest Si vous êtes un nos- 


talgique des jeux monochromes, avec animation 2 étapes (et encore !) 


et gameplay surréaliste incorporé, alors ce soft est fait pour vous 
Cela dit, faire une régression temporelle pour 350 balles me paraît un 


EDITEUR : MIDWAY 
Î DISPONIBILITÉ CUROPE : MAI 97 


tout petit peu abusif 


 Lctestation 


e jeu d'arcade vaguement insignifiant veut vous plonger 

dans un univers de batailles navales entre cuirassés, 

sous-marins, destroyers ec autres patrouilleurs. Réalisé 
en 3D, le jeu se résume à tourner en rond autour de l'adversaire 
tout en lui tirant dessus grâce aux spécificités de chaque bâti- 
ments (mines, canons, missiles, avions, etc). Techniquement affli- 
geant et graphiquement médiocre, Battlestation présente autant d'in- 
térêt que la biographie d'Alain Gillot-Pétré. En un mot, aucun 
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AREA 51 
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BLACKDAWN 

BURNING ROAD 

CARNAGE HEART 
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CRASH BANDICOOT 
CRITICOM 

CRUSADER NO REMORSE 

D 


DARK FORCES 
DARKLIGHT 

DARK STALKERS 

DAVIS CUP 

DESCENT 

DESTRUCTION DERBY 2 
DIE HARD TRILOGY 
DISCWORLD 

DISRUPTOR 

DOOM 


EARTHWORM JIM 2 
EPIDEMIC 


EXHUMED 


Bon d 

Mayer Tmande à expédier à EURO DEAL 
N 26 OU Géneral de Gaulle 88110 RAON-L'ETAPE 
o p nl 
Adresse ; 


‘ 
v0de Postal] 


{Mens 
Mention Obligatoire) 


LA SECURITE DE VOS COMMANDES 


ENVOI UNIQUEMENT EN 
CONTRE REMBOURSEMENT 


LIVRAISON GRATUITE 24/48 H 


IRON MAN XO 

JET RIDER 

JOHN MADDEN 97 
JOHNNY BAZOOKATONE 
JUPITER STRIKE 

KING OF FIGHTERS 
KINGSFIELD 

KRAZY IVAN 

LAST DYNASTY 

LITTLE BIG ADVENTURE 
LOADED 

LONE SOLDIER 

LOST VIKING 2 

MAGIC CARPET 
MEGAMAN X3 
MICROMACHINES 3 
MONSTER TRUCKS 
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MYST 

NAMCO MUSEUM VOL 2 
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NBA HANG TIME 
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NBA IN THE ZONE 2 
NBA JAM EXTREME 
NBA JAM TE 
NBA LIVE 96 
NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED 2 
NHL 97 

NHL FACE OFF 97 

NHL POWERPLAY 96 
OFFENSIVE 

OLYMPIC GAMES 
PANDEMONIUM 
PERFECT WEAPON 
PGA TOUR GOLF 96 
PGA TOUR GOLF 97 
PHILOSOMA 

PLAYER MANAGER 
PORSCHE CHALLENGE 
POWERSERVE 
PSYCHIC DETECTIVE 
RAGING SKIES 
RAYMAN 2 

REBEL ASSAULT 2 
RESIDENT EVIL 
REVOLUTION X 

RIDGE RACER 

RIDGE RACER REVOLUTION 
RIOT 

ROAD RAGE 
SAMPRAS EXTREME 
SAMURAI SHODOWN 
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SHELLSHOCK 
SHOCKWAVE ASSAULT 
SIM CITY 2000 
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SLAMSCAPE 

SOUL BLADE 
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SPACE HULK 
SPEEDSTER 
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SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
STAR GLADIATOR 
STREET FIGHTER ALPHA 2 
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SUIKODEN 

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 
SYNDICATE WARS 
TEKKEN 2 

TENKA 

TEST DRIVE OFF ROAD 
THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 

TILT 

TIME COMMANDO 
TOBAL N°1 

TOMB RAIDER 
TOSHIDEN 2 

TOTAL NBA 9%6 

TOTAL NBA 97 

TRUE PINBALL 
TUNNEL BI 

TWISTED METAL 
TWISTED METAL 2 
VIEWPOINT 

VIPER 

VIRTUAL GOLF 
WARHAWK 

WING COMMANDER 3 
WING COMMANDER 4 
WING OVER 

WIPE OUT 2097 
WORMS 

WRECKING CREW 
WRESTLEMANIA 
WWF IN YOUR HOUSE 
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C'est un carnage vidéo-ludique ! 


EDrTEUR : GT INTERACTIVE 
DISPONIBILITÉ EUROPE : Mai 97 


Crusader 
No Remorse 


+ omme nous sommes heureux de bénéficier de l'adaptation 
Le PlayStation de jeux PC ! Nous n'aurons bientôt plus rien à 
envier aux logithèques faramineuses dont disposent ces 

machines. Seulement voilà : après Command & Conquer, LBA, et 
d'autres hits PC, nous récupérons des jeux... quelconques. Crusader 
No Remorse, jeu d'action en 3D isométrique, fut pourtant apprécié, à 
son époque, sur PC. Il est vrai que les armes sont nombreuses, comme les 
interactions avec le décor. Mais le faible nombre de missions, la laideur des 
graphismes et une maniabilité à manger son paddle à la croque au sel en font 
un jeu moyen, qui ne saurait passionner que les plus acharnés d'entre vous, 
ceux à qui les cinq bonnes minutes nécessaires pour franchir la moindre 
porte ne font pas peur 


Hexen 


oublier bien vite, sous peine de faire des cauchemars 


EDITEUR : GT INTERACTIVE 
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Transport Tycoon 


| ransport Tycoon est une simulation de gestion écono- 
F 
D mique dans le domaine du... uansport Alcernant la 3D 


isometrique et la 3D LOUL COUrt, VOUS Verrez ainsi vos ve 
hicules (terrestres, aériens, maritimes) se déplacer d'un endroit à 


l'autre pour acheminer passagers, biens, matériaux et marchan 


dises diverses. Tout ceci n'est bien sûr pas gratuit, et vous devrez 
calculer au plus juste pour ne pas établir des liaisons trop peu ren 
ubles. Le problème dans ce genre d'adaptation, c'est le manque d'ergono 
mie générale Soyons clairs, sans souris, vous vous arracherez les cheveux à 
construire votre réseau. En fait, Transport Tycoon n'est manifestement pas 


destiné au public de la PlaySation 


Carnage Heart / 


agnifique, je dirais même extraordinaire. Jamais les pro- 
grammeurs ne sont allés si loin dans... la médiocrité 
Interface ultra austère, graphismes hallucinants de pau- 
vreté, musiques et bruitages qui ressemblent au bruit des pneus 
de Jean Alesi lorsqu'il fait gravier. en un mot : atroce. Et dire 
qu'ils pensaient produire un bon wargame, je crois rêver. Même l'as- 
pect tactique reste très limité. Dommage, l'idée était pourtant bonne 


e Doom-like à l'inspiration médiévale fantastique n'est 
malheureusement pas l'adaptation de l'année. Bien que 
les niveaux et le graphisme soient fidèles à ceux du PG; 
c'est principalement du point de vue technique que le désastre 
est flagrant L'animation est lente et saccadée, ce qui est, pour ce 
genre de soft, synonyme de frustration, d'ennui et de déception. Si 
le principe était pourtant bien sympa, le jeu devient vite pénible. À 


Fo 
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(a an, pendant 2 ans 


5 Allied General 


près Panzer General, voici Allied General qui reprend 

exactement le même moteur que le précédent, et retrace 

cette fois le débarquement et le déploiement des troupes 
illiées en Europe. Mêmes défauts, mêmes qualités que le précé 
dent : l'interface est austère, fatigante, à gestion des piles d'unités est 


pénible, on distingue mal les unités ennemies des alliées. une option 


propose toujours d'inutiles et fastidieuses scènes cinématiques à chaque 


combat (mais c'est une opuon, donc ça se zappe) mais mais mails... les 


Quarante-deux scénarios sont passionnants et ardus (heur eusement trois ni 
EDITEUR : MINDSCAPE veaux de difficulté sont proposés). Allied General est un vrai wargame 
DisPONIBILITÉ : Mai 97 purs et durs, Îl est moche, son ergonomie est faible, mais les fans du genre ont l'ha 


bitude et passeront aisément outre ces défauts. hélas fr éque 


Bedlam 


‘est clair, si vous achetez vos jeux juste lorsqu'ils ont des 


pour 


nts dans ce domaine 


musiques potables et des cinématiques pas trop moches, 


Bedlam est fait pour vous. Parce que mis à part ces deux 


points, ce war / action game abâtardi n'a rien à offrir pour satisfai- 

re l'appétit du joueur moyen. L'objectif des différentes missions est 

aussi clair que l'eau du Gange pendant la mousson, les graphismes 
rappelleront aux nostalgiques le bon vieux temps du Commodore 64 

et le terme “fluidité du scrolling” donnait des boutons à l'é uipe de déve- 


loppement Bref, moi ce que j'en dit... C'est comme vous le sentez, mais 


EDITEUR : GT INTERACTIVE 
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personnellement, je préfère me payer mon poids en harengs saurs qu'ache- 
ter Bedlam et y jouer 


Power Rangers 


Zeo Full Tilt 
Battle Pinb 


‘entrée de jeu, Power Rangers Zeo Full Tilt Battle Pinball mé- 
rite un prix : celui du titre le plus long et le plus débile 
: 3 2 nvers > r et de jeu 
Le reste (le jeu), est plutôt agréable sans être renversant Un mélange de flippe j 
d'arcade, ou plutôt un flipper où l'on doit descendre des méchants et des boss de fin de niveat 
st assez mignon, assez drôle, quoi qu'un peu simpliste. Un jeu très moyen 


sychie Force 


e jeu de combat vous propose d'incarner neuf supers 
guerriers aux looks “débézédiens” et d'affronter vos ad 


versaires à coups de pouvoirs magiques, dans un énorme 

cube vransparent suspendu dans les airs. Partant d'un concept as 

sez original, rappelant les fights aériens de Dragon Ball, Psychic 

Force n'offre qu'un plaisir de jeu éphémère : les coups spéciaux sont 

très limités et finalement peu spectaculaires, les protagonistes man- 

quent de charisme et l'impossibilité de se déplacer en profondeur rend les 

combats peu cechniques. L'action se résume finalement à bourriner à dis EDITEUR: TAITO 

tance votre adversaire. Âu total, ce jeu ne supporte techniquement aucune DISPONIBILITÉ : Mai 97 


2 | 
comparaison avec les productions actuelles 


le JOypad « Crime... 


etant en scène des versions parodiques des person- 
(M) nages de Street Fighter Zero et Darkstalkers, Puzzle 
Fighter 2 Turbo est ce que l'on pourrait appeler un petit 
jeu sympa. Petit parce que c'est un produit type Tetris, où la ré: 
flexion est plus de mise que la débauche d'effets graphiques. || faut as 


sembler entre eux de petits blocs de couleurs identiques pour former de 
gros tas, que l'on fera ensuite éclater 


Se jouant à deux, le jeu propose un pe- 
ut mode de jeu qui permet, après chaque victoire, de gagner options et person- 
EDITEUR : VIRGIN LE. $ to are P 
nages su ementaires ans révolutionner le genre, ni assionner les foules, ce jeu 
DÉJÀ DISPONIBLE Ds _ 5 CS Permet 
est un assez bon produit, sans plus 


space Jam 


n en à bouffé au cinéma, au Mc Do, en couverture des 
3 magazines, en affichage publicitaire, voici donc Space Jam 


dans le bide de nos PlayStations. Destiné aux plus jeunes, 


sans vraiment s en donner les moyens, Space Jam n'est rien 
d'autre qu'un jeu de basket simpliste, mettant en scène les 
{, = monstres extraterrestres du film, ainsi que lès célèbres personnages 

des dessins animés Warner. Entrecoupé, il est vrai, de quelques mini-jeux 
absolument anecdotiques, Space jam n'a que peu de chance de vous embal- 
er. Cela dit, découvrir la multitude de “games in the game” s'avère assez 
amusant trente minutes 
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